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1. Utgéfa 4 2016 - 2017 nédmskranni.



LEIKSTJORN -

DEILD 1/ FRAMLEIDSLA




Diploma i kvikmyndagerd 120 einingar
Sérsvid: Leikstjorn - Framleidsla

Kennsluhaettir: Kennslan samanstendur af fyrirlestrum og samraedum
vid kennara, verklegum préfunum af ymsu tagi og framleidslu kvikmynda.
Framleidslan er ymist med eda an kennara.

Namsmat: Nemendur skila verkefnum eda myndum sem metnar eru
til einkunna. Ahersla er 16gd & ad sem flest ndmskeid skili maelanlegum
afurdum og helst listskdpun af einhverju tagi. Meeting og dstundun er
metin inn [ einkunn. Domnefnd metur Gtskriftarmynd.

Profgrada: Diploma i kvikmyndagerd, sérsvid Leikstjorn - Framleidsla

Lysing & deild: Pad er dvenjuleg heefni skopud i pessari deild med

bvi ad blanda saman listreeni pjalfun leikstjdrans vid hagnyta pekkingu
framleidandans. Utskrifadur nemandi af bessari deild 4 ad geta haft fulla
stjorn & sinum verkum. Sérstada deildarinnar er ad framleidsluverkefni eru
fleiri og fidlbreyttari, en pad er gert til ad stydja vid sérgreinarnar. Namid
er godur grunnur fyrir ol storf [ leikstjornar- og framleidsludeildum hja
kvikmyndafyrirtaekjum og sjénvarpsstddvum

Undanfarar: Krafa er gerd um stidentsprof. Nam deildarinnar

hentar vel sem vidbdtarnam og aukin sérheefing vid stidentsprof af
félagsfreedibrautum, vidskipta- og hagfreedibrautum, upplysinga- og
taeknibrautum og listabrautum. Horft er til pess ad nemandi hafi breidan
almennan grunn beedi  raungreinum og hugvisindum.

Deild 1, Leikstjorn - Framleidsla, 120 einingar, 2 ar
Sérgreinar 26 ein
Leikstjorn 4 namskeid 15 ein

Framleidsla 4 ndmskeid ... 11 ein

Stodgreinar 20 ein

Handritsgerd 4 namskeid ... 8 ein
Myndraen frésogn 2 ndmskeid ... 4 ein
Listasaga 2 ndmskeid...........ooooo... 3ein
Yrnis NAMSKEIS 2 oo, 5ein

Kvikmyndagerd 44 einingar

1.6nn

Tonlistarmyndband ... 3 ein samvinnuverkefni
Auglysing, samvinna ..., 3 ein samvinnuverkefni
Leikin stuttmynd ... 6 ein einstaklingsverkefni
2.0nn

SJONVArPSPATTUT .o 3 ein samvinna D4
Leikin sjonvarpsmynd,

pilot ad sjénvarpspéttaseriu ... 6 ein samvinna D2, D3, D4
3.0nn

Sjonvarpspattur Ur stadion. 6 ein samvinna

Leikin stuttmynd ... 6 ein einstaklingsverkefni
4.6nn

Heimildarmynd ..., 4 ein einstaklingsverkefni
Utskriftarrmynd . 8 ein einstaklingsverkefni

Kjarni 30 einingar
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HAFNIVIDMID DEILDAR 1

1. Pekking og skilningur. Nemandi &dlist:

1.1 verklega, freedilega, teeknilega og faglega pekkingu a starfssvidi leikstjorans,

1.2 verklega, freedilega, teeknilega og faglega pekkingu a framleioslu kvikmynda,

1.3 pekkingu a grundvallarlogmalum handritsgerdar,

1.4 bekkingu a gerd margvislegra kvikmyndaverkefna, auglysinga, tonlistarmyndbanda, leikinna
stuttmynda, sjonvarpsmynda, studiépatta og heimildarmynda,

1.5 pekkingu a eoli og gerd myndmalsins.

2. Nemandi 66list hagnyta feerni og leikni:

2.1 1a0 styra leikurum og samstarfsfolki a personulegan og faglegan hatt,
2.2 og reynslu sem framleidandi og framleidslustjord,

2.3 {skrifum & stuttmyndahandritum,

2.4 Tvinnu vio margvisleg kvikmyndaverkefni,

2.5 pviad midla sbgu og dramatik & sjonreenan hatt.

3. Nemandi 60list haefni til ad:

3.1 vinna sem leikstjori med persdnulegan stil, sem & grundvelli pekkingar og leikni neer pvi besta Gt
Ur letkurum og 60ru samstarfsfolki,

3.2 vinna sem skapandi framleidandi og faglegur framleidslustjori  kvikmyndum,

3.3 finna og meta hugmyndir og vinna peer til fullbuins handrits

3.4 vinna sem skapandi kvikmyndagerdarmadur og stjornandi 4 ymsum tegundum kvikmyndaverka,
3.5 gera tilraunir & svidi listskopunar,

3.6 midla floknum frasognum med myndreenum heaetti,



SERGREINAR

Leikstjérn

Framleidsla

STODPGREINAR
Handrit

Myndraen fraségn, Tilraun & Stodndmskeid

Listasaga

KVIKMYNDAGERD

Ténlistarmyndbdnd, sjonvarpspeettir,
fidlkameruvinnsla & heimildarmyndir

Auglysingar & leikinn sjénvarpspattur

Stuttmynd og lokaverkefni

NAMSLINUR DEILDAR 1

1. ONN | 2.ONN | 3. ONN | 4 ONN
LST103 > [ST205 > LST303 > [ST404
FRL103 > FRL203 > FRL303 > FRL402

7. ONN I 2. ONN I 3. ONN I 4 ONN
HAN 101 >  HAN203 > HAN302 > HAN402
MFA 102 >  MFA202 > TIL102 > STO 103

---------- > LIS 102 > LIS 201

1. ONN I 2.ONN I 3. ONN I 4. ONN
TON103 > SJO103 > FO106 > HEMI104
AUG 103 > LSJ105 >
LOK 106 > oeeeeen > STU106 > LOK208



Nytt namskeidsnimer: LSTJ4173

L ST /‘ O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: /5 stundir

.. Undanfarar/forkréfur: 14K 104
W Q N N Namsmat: Astundun, virkni { timum, skrifleg verkefni
. Baekur/kennsluefni: Directing Actors: Creating

Memorable Performances for Film and Television e
Judith Weston (Paperback) - Ljosrit og énnur gogn

Leikstjérn 1

Fiallad er um hlutverk og stodu kvikmyndaleikstjorans sem
handleidslu- og samstarfsmanns leikara; samband hans og
leikarans, & hverju pad samband byggir og hvernig liklegast er ad
bad beri sem mestan drangur. Unnid er { grunnpéattum pjalfunar
bar sem nemendur kynnast teeknipjalfun leikarastarfsins, sefingum
og adferdum til ad byggja & persénuskopun, innra lif og hvernig
pad tekur & sig form i gerdum og hegdun perséna.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 hlutverki kvikmyndaleikstjorans,

1.2 edli og moguleikum samstarfs kvikmyndaleikstjéra og leikara,
1.3 vinnu leikarans.

2. Nemandi 6dlist hagnyta faerni og leikni i ad:
2.1 forma og tjé vilja sinn og hugmyndir gagnvart leikurum,
2.2 lada fram pad besta { leikurum.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad
3.1 nota personuleika sinn, beedi styrkleika og veikleika, til ad lada fram pad besta
hja leikurum.

CIKSTJORN

Nytt namskeidsnimer: LSTJ4KL5

L ST 2 O 5 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 125 stundir

- Undanfarar/forkréfur: ST 103
2 Q N N Namsmat: Mat 4 verkefnum og lokaskyrslur nemenda
. Baekur/kennsluefni: Directing Actors: Creating

Memorable Performances for Film and Television e
Judith Weston (Paperback) - Ljosrit og énnur gogn

Leikstjérn 2

Haldid er &fram ad fara yfir helstu grunnpeetti kvikmyndaleikstjornar
med sérstakri dherslu & vinnu med leikurum. Némskeidid er
adallega verklegt og eru ymsar adferdir, 1ol og taeki kynnt fyrir
nemendum sem geta nyst peim vid slika vinnu. Nemendur leera ad
gera ftarlegar deetlanir um eigid vinnuferli i gegnum eefingar med
beedi leikaranemum og atvinnuleikurum.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 vinnu kvikmyndaleikstjérans med leikurum,
1.2 peim vandamélum sem leikarinn stendur frammi fyrir

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 koma hugmyndum sinum til skila vio leikara,
2.2 tileinka sér hugtok sem tengjast vinnu leikstjorans med leikurum.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad
3.1 f&d sem allra mest Ut Ur leikurum og styra peim ad markmidum sinum,
3.2 proa eigin adferdir vid stjorn & leikurum



HAFNIVIDMID LEIKSTJORNAR

1. bekking og skilningur
1.1 Nemandi 6dlist verklega, freedilega, teeknilega og faglega pekkingu & starfssvioi leikstjorans

2. Hagnyt feerni og leikni

2.1 Nemandi 6dlist leikni i ad styra leikurum og 68ru samstarfsfolki & personulegan og faglegan hatt.
3. Heefni sem hagnyting pekkingar og leikni

3.1 Nemandi 6dlist heefni til ad vinna sem leikstjori med personulegan stil, sem & grundvelli pekkingar
og leikni neer pvi besta ut ar leikurum og 6dru samstarfsfolki.

Nytt namskeidsnimer: L S1J4K53 Nytt namskeidsnimer: L5141 4
L S 3 O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt L 4 O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: /5 stundir Vinnutimi nemenda: 100 stundir

.. Undanfarar/forkréfur: ST 205 / .. Undanfarar/forkréfur: [ ST 303
3 Q N N Namsmat: Astundun, mat & verkefnum og lokaskyrslur nemenda 4 Q N N Namsmat: Astundun, virkni i tirmum, verkefni og
. Baekur/kennsluefni: Total Directing: Intergrating Camera and . lokaskyrslur nemenda
Performance in Film and Television, First Edition (Paperback) Baekur/kennsluefni: Voviemakers' Master Class
e. Tom Kingdon, Directing Actors: Creating Memorable Private Lessons from the World's Foremost Directors,
Performances for Film and Television e. Judith Weston 1st Edition (Paperback) e. Laurent Tirard - Ljosrit,
(Paperback) - Ljosrit, myndefni og 6nnur gogn myndefni og 6nnur gogn
Leikstjorn 3 Leikstjorn 4
Haldid er 4fram med pa vinnu sem 16g06 hefur verid til grundvallar Namskeidid er tengt lokaverkefni annarinnar par sem sameiginlega
i fyrri leikstjornardfongum. Nemendur proa dfram eigin adferdir er farid yfir leikstjérnarlegar tfeerslur & hverju verkefni fyrir sig
vid vinnu med leikurum auk pess sem kynntar eru helstu stefnur i og peer skodadar jafnt Ut frd handriti og persénulegri afstodu
kvikmyndaleik og leikaraleikstjorm. Verkefni ndmskeidsins felst i ad leikstjorans. Atlast er til ad nemendur nyti sér paer adferdir sem
eefa senur Ur kvikmyndahandritum, leikstyra leikurum i gegnum beir hafa leert og préad vardandi vinnu med leikara og myndreena
senurnar og taka peer upp. Pa er samspil leikara og myndavélar frasogn.

skodad og kynnt hvada logmal gilda um stodur, sjonlinur og
hvada ahrif stadsetning myndavélar hefur & leik og hreyfingu
leikara. Fjallad er um adra lykilpeetti kvikmyndaleikstjornar, eins og
samstarf vid tokumann og annad néid samstarfsfolk.

Haefniviomid Haefniviomid
1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a: 1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 vinnu kvikmyndaleikstjérans, 1.1 ollum helstu verkferlum i vinnu kvikmyndaleikstjérans,
1.2 sambandi leikarans og linsunnar, 1.2 edli peirra starfa sem samstarfsfélk hans vinnur,
1.3 helstu hugtokum sem tengjast vinnu leikstjorans med leikurum og 68rum
samstarfsmonnum. 2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:

2.1 nyta péa reynslu sem hann byr nu pegar yfir til framdréattar verki sinu,
2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad: 2.2 hugsa kvikmyndaleikstjorn sem ferli fra hugmynd til frumsyningar
2.1 meta hlutverk og geedi ndnustu samstarfsmanna,
2.2 koma hugmyndum sinum til skila vid leikara og adra samstarfsmenn. 3. Nemandi 6dlist haefni til ad:

3.1 skila &vallt gédri vinnu, sama hvert umfang og edli verkefnisins er,
3. Nemandi 60list heefni i ad 3.2 vinna af fullu sjélfstrausti med leikurum og 66ru samstarfsfolki.
3.1 f& sem allra mest Ut Ur samstarfsfolki og styra pvi ad markmidum sinum,
3.2 proa eigin adferdir og stil i leikstjorn




Nytt ndmskeidsnumer: FRLEAFU3
F R L /‘ O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla/samvinna
Vinnutimi nemenda: 90 stundir
- Undanfarar/forkréfur: 14K 104
W Q N N Namsmat: Verkefni, astundun og framleidslumappa i lok annar
. Baekur/kennsluefni: Film & Video Budgets, 5th Updated
Edition e. Deke Simon og Michael Wiese - The Filmmaker's
Handbook: A Comprehensive Guide for the Digital Age

e. Steven Ascher og Edward Pincus - The Complete Film
Production Handbook, Fourth Edition e. Eve Light Honthaner.

Framleidsla 1

Hlutverk framleidandans er kynnt; hvernig hann er drifkraftur
kvikmyndaverka, hvernig ,géoar” hugmyndir eru fundnar og peim
hrint { framkveemd. Fjallad er um hlutverkaskiptingu framleidslu- og
tokuteymis, dbyrgdarsvid, skipulag og vinnuferla framleidanda og
framleidslustjora. Kennd eru undirstdduatridi i notkun & handrita- og
skipulagsforriti og farid yfir hvernig framleidslumappa er unnin og
samsett. Nemendur adstoda einnig nemendur & 2. 6nn i LSJ 105
vid framleidslu & sjonvarpsmynd og fa pannig innsyn | starfsheetti 4
tokustad.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1.1 verksvidi framleidandans [ kvikmyndagerd,
1.2 virkni framleidsludeilda i kvikmyndagero,
1.3 verkferlum i framleidslu

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:

2.1 vinna framleidslugogn i skipulagsforriti,

2.2 vera adstodarmadur [ raunverulegri framleidslu,
2.3 bua til framleidslumoppu

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 starfssvid framleidandans og mata sjalfan sig {
margbreytilegum hlutverkum hans

-RAMLEIDSLA

Nytt ndmskeidsntmer: FRILEAFAS
F R L 2 O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla/samvinna
Vinnutimi nemenda: 90 stundir
- Undanfarar/forkréfur: FRL 103
2 Q N N Namsmat: Astundun, framleidslumappa og lokaskyrsla nemenda
. Baekur/kennsluefni: Film & Video Budgets, 5th Updated Edition
e. Deke Simon og Michael Wiese - The Filmmaker's Handbook
A Comprehensive Guide for the Digital Age e. Steven Ascher og
Edward Pincus - The Complete Film Production Handbook, Fourth
Edition e. Eve Light Honthaner.

Framleidsla 2

Sérstok dhersla er l6gd & hlutverk framkvaemda- og framleidslustjorans
& undirbunings-, toku- og eftirvinnslutimabili. Einnig er farid yfir hlutverk
adstodarleikstjéra og tokustadastjdra. Haldid er fram ad vinna med
skipulagsforrit. Nemendur fa fullbdin handrit, sem peir briéta upp i
tokudeetlun og kostnadardeetlun. bPeir laera auk pess ad gera samninga
vio starfsfolk, leikara og adra. Namskeidio er beintengt ndmskeidinu
LSJ 105, par sem hopurinn framleidir leikinn sjénvarpspétt  samvinnu
vids adrar deildir skolans og utanadkomandi fagfolk.

Haefniviomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1.1 margbreytilegu hlutverki framleidslustjorans,
1.2 hlutverki adstodarleikstjéra og tokustadastjora
1.3 a0 brjota upp handrit og gera azetlanir,

1.4 samningagero vid leikara og starfsfolk.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni {

2.1 ad vinna framleidslu- og fjarhagsaestlanir,

2.2 notkun skipulagsforrits og ad brjota upp handrit,
2.3 samningagero.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 starfa sem framleidandi og framleidslustjori | kvikmynd



HAFNIVIDMID FRAMLEIDSLU
1. Pekking og skilningur

1.1 Nemandi 6dlist verklega, freedilega, teeknilega og faglega pekkingu & framleidslu kvikmynda

2. Hagnyt feerni og leikni

2.1 Nemandi 6dlist leikni og reynslu sem framleidandi og framleidslustjori { margvislegum kvikmyndaverkefnum

3. Heefni sem hagnyting pekkingar og leikni

3.1 Nemandi 6dlist haefni til ad vinna sem skapandi framleidandi og faglegur framleidslustjéri  kvikmyndum.

Nytt namskeidsnimer: FRLEAFKS
Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 100 stundir

Undanfarar/forkrofur: FRL 203

3 Q N N Némsmat: Astundun og verkefni
. Baekur/kennsluefni: Film & Video Budgets, Sth Updated Edition

e. Deke Simon og Michael Wiese - The Filmmaker's Handbook
A Comprehensive Guide for the Digital Age e. Steven Ascher
og Edward Pincus - The Complete Film Production Handbook,
Fourth Edition e. Eve Light Honthaner - Ljésrit og nnur gogn

Framleidsla 3

A ndmskeidinu er hlutverk framleidandans & upphafs- og lokastigi
framleidslu skodad nénar og fjallad itarlega um verkefnaproun

og framleidslu- fiarmognunar- fjarstreymis- og kostnadaraeetlanir
fyrir mismunandi framleidsluverkefni. Einnig er fjallad um gerd
samframleidslusamninga, sdlusamninga, markadssetningu,
dreifingu og solu. Nemendur vinna { hopvinnu ad gerd umsdknar til
Kvikmyndamidstodvar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.7 hlutverki framleidandans,

1.2 fjarmognun élikra kvikmynda- og sjonvarpsverka,

1.3 samframleidslu- og sélusamningum,

1.4 markadssetningu og solu kvikmynda

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i:

2.1 gerd grunnsamninga vegna olikra kvikmyndaverka,

2.2 gerd fjarhags- og kostnadaraeetlana, og ad ganga fra einféldu uppgjori,
2.3 gerd umsokna, m.a. i Kvikmyndasjoo.

3. Nemandi 6dlist haefni i ad

3.1 ad vinna ad fiarmognun kvikmynda,

3.2 ad pekkja og gera alla grunnsamninga,

3.3 umsoknargerdar, m.a. | Kvikmyndasjoo,

3.4 ad gera markadséeetlanir og fylgja peim eftir.

Nytt namskeidsnumer: FRLEAEL2
Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkrofur: FRL 302

4 Q N N Namsmat: Astundun, verkefni og framleidslumappa lokaverkefnis
. Baekur/kennsluefni: Film & Video Budgets, Sth Updated Edition
e. Deke Simon og Michael Wiese The Complete Film Production

Handbook, Fourth Edition e. Eve Light Honthaner - Ljosrit og
onnur gogn

Framleidsla 4

Namskeidid er upprifjun & kennsluefni fyrri framleidsludfanga og
midar ad pvi ad nemendur geti undirbuid og unnid lokaverkefni sin
eftir vidurkenndum verkferlum framleidandans

og framleidslustjorans. Einnig ad nemendur notist vid pau
skipulagsforrit, framleidslueydubldd og dnnur vinnslutdl sem hafa
verid kynnt til sogunnar. Leidbeinandi fer ndkveemlega yfir verkefni
hvers og eins og adstodar vid skipulag.

Haefniviomio

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 undirbUningsferli framleidandans fyrir tokur,
1.2 vinnslutolum framleidandans.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 vid deetlana- og samningagerd

3. Nemandi 60list heefni til ad
3.1 starfa sjalfsteett sem framleidandi og framleidslustjori  kvikmynd,
3.2 velja sér personulegan stjornunarsti|



STODGRE

HAFNIVIDMID STODGREINA

1. Nemandi odlist pekkingu og skilning &:

1.1 grundvallarlégmalum handritsgerdar,

1.2 6hefdbundnum adferdum | listskdpun,

1.3 edli og gerd myndmélsins,

1.4 hugtokum, straumum og stefnum  myndlist.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni f
2.1 skrifum & leiknum stuttmyndum,

2.2 tilraunagerd i listskopun,

2.3 pvi ad midla dramatik & sjonreenan hatt,
2.4 ad skoda og meta myndlist.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:

3.1 finna og meta hugmyndir og vinna peer til fullbuins handrits,
3.2 gera tilraunir & svidi listskdpunar,

3.3 skipuleggja kvikmyndatoku af pekkingu,

3.4 seekja ahrif i myndlist fyrir eigin kvikmyndagerd.

INAR




Nytt ndmskeidsnamer: LISTALK2
L | S /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

.. Undanfarar/forkréfur:
2 O N N Namsmat: Astundun, mat & verkefnum og ritgerd
. Baekur/kennsluefni: Saga listarinnar, E.H. Gombrich -

Glaerur og dnnur gogn

Listasaga 1

Yfirlitséfangi med aherslu & tengsl kvikmynda og myndlistar.
Hvad geta kvikmyndir leert af myndlistinni? Einkenni ymissa
myndlistartimabila eru skodud. Deemi tekin Ur kvikmyndasdgunni
sem syna ndin tengsl kvikmynda vid dkvedin myndverk

eda myndlistarmenn, og hvernig myndlist hefur nyst
kvikmyndagerdarmonnum og ordid peim innbléstur fyrir
kvikmyndaverk.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:

1.1 vestreenni myndlistarsogu fyrri alda,

1.2 helstu meisturum myndlistarsogunnar (fram ad romantik),
1.3 helstu hugtokum myndlistarsdgunnar,

1.4 grunnpéttum litafreedinnar

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:
2.1 skoda og meta myndlist,
2.2 skilgreina helstu hugtok myndlistarsdgunnar.

3. Nemandi 6dlist haefni i ad
3.1 nota myndlistarsdguna sem hugmyndabanka i kvikmyndagerd,
3.2 njota myndlistar.

Nytt namskeidsnimer: LISTAMK]
L| S 2 O /I Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 25 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: LIS 101
3 O N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Styles, Schools and Movements

eftir Amy Dempsey. - Gleerur og &nnur gégn

Listasaga 2

Yfirlitsafangi med dherslu & tengsl kvikmynda og myndlistar. Hvad
geta kvikmyndir lzert af myndlistinni? Ahersla er l6gd & myndlist
20. aldarinnar. Nemendur vinna verkefni (veggspjold) bar sem
skyrar tilvisanir eru i strauma og stefnur i myndlist 20. aldar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 hugtokum, straumum og stefnum  natimamyndlist (1870-1970),
1.2 ollum helstu listamonnum timabilsins

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:
2.1 skoda og greina myndlist,
2.2 greina hugtok, strauma og stefnur.

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 saekja dhrif { myndlist fyrir eigin kvikmyndagerd,
3.2 njota myndlistar.



S5 TODGREIN

Nytt ndmskeidsnimer: HANDAGUT
H A N /‘ O /I Namskeidstegund: Boklegt/framleiosla
Vinnutimi nemenda: 30 stundir

Undanfarar/forkréfur: 42K 106

/‘ Q N N Namsmat: Astundun og verkefni
. Baekur/kennsluefni: Ritun kvikmyndahandrita e. Onnu

Régnvaldsdottur - Ljosrit, myndefni og Gnnur gogn

Handritsgerd 1

A ndmskeidinu er fiallad um ymis grundvallarlogmal hefdbundinnar

handritsgerdar | kvikmyndagerd, m.a. dramatiska uppbyggingu,
form og stil, samtol, séguprad og endi. Nemendur leera helstu
grundvallaratridi i notkun handritsforrita.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 grunnbyggingu handrits,

1.2 helstu hugtokum handritsgerdar,

1.3 hugmyndavinnu og hdépavinnu.

2. Nemandi 6dlist hagnyta faerni og leikni i ad:
2.1 kynna og greina hugmyndir,

2.2 reeda og proa handrit,

2.3 koma hugmynd i handritsform,

2.4 nota handritsforrit.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 meta og préa hugmyndir,
3.2 feera hugmyndir yfir & handritsform.

Nytt ndmskeidsndmer: HANDAMP3
H A N 2 O 3 Namskeidstegund: Boklegt/framleiosla
Vinnutimi nemenda: 90 stundir
.- Undanfarar/forkréfur: HAN 101
2 Q N N Namsmat: Astundun, verkefni og mat & handriti
. Baekur/kennsluefni: Ritun kvikmyndahandrita e. Onnu

Régnvaldsdottur - Ljosrit, myndefni og handrit.

Handritsgerd 2

Framhald af HAN 1071 par sem haldid er afram ad fialla um
meginreglur og vinnubrogd vid handritsskrif. Unnid er med
hefdbundin [6gmal dramatiskrar uppbyggingar og farid

nanar i personuskopun, fléttu og atburdaras. Skodadar eru
mismunandi gerdir handrita, svo sem kvikmyndahandrit 1 fullri
lengd, stuttmyndahandrit, handrit fyrir leikid sjonvarpsefni o fl
Hver nemandi byrjar ad vinna handrit ad 7 til 12 minutna langri
stuttmynd, sem verdur framleidd 1 STU 106 & pridju onn.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 grundvallarléogmalum handritsgerdar,
1.2 80 finna géda hugmynd og hvernig & ad proa hana.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f
2.1 skoda og greina handrit af ymsu tagi,
2.2 préa eigin hugmynd til vinnsluhandrits.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 finna hugmynd og prda hana undir leidsdgn og i samstarfi.



Nytt ndmskeidsnimer: HANDASH?
H /A\ N 3 O 2 Namskeidstegund: Boklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 60 stundir
.- Undanfarar/forkréfur: HAN 203
3 O N N Namsmat: Mat 4 handriti og mynd
. Baekur/kennsluefni: The Tools of Screenwriting e

David Howard og Edward Mabley - The Elements of

Style e. William Trunk - Ljésrit og dnnur gogn. - Ljosrit,

myndefni og handrit

Handritsgerd 3

Unnid er afram ad proun stuttmyndahandrits. Fario er nénar |

ad styrkja persénuskopun og samtol, jafnframt pvi ad fylla enn
betur upp i senu- og atburdalysingar. Nemendur gera handrit
ad 7 til 12 minutna langri stuttmynd sem verdur framleidd sidar &
onninni.

Haefniviomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 ljuka handriti og gera pad endanlega klart fyrir vinnslu

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 lokaproun handrita,
2.2 ad gera endanlegt tokuhandrit.

3. Nemandi 6dlist haefni i ad
3.1 meta hvenaer handrit er tilbuid { vinnslu.

Nytt ndmskeidsnimer: HANDAHU2

H /A\ N 4 O 2 Namskeidstegund: Boklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 60 stundir

.- Undanfarar/forkréfur: HAN 302
4 O N N Namsmat: Astundun, greinargerd og
. hugmyndaskissa/Utdrattur/ handrit

Baekur/kennsluefni: The Tools of Screenwriting e
David Howard og Edward Mabley - The Elements of

Style e. William Trunk - Ljésrit og dnnur gogn. - Ljosrit,
myndefni og handrit

Handritsgerd 4

Namskeidid er hugsad sem studningur vid Utskriftarverkefni
nemenda. Nemandi getur baedi skrifad handritid sjalfur eda fengid
pad fréa 0drum, en aetlast er til ad hann komi med skapandi haett]
ad préunarferli pbess. Nemendur vinna og kynna hugmyndaskissur
og handritsdrog ad kvikmyndaverki og er dhersla 16gd & sogulprad
og frasagnaradferd, atburdards og uppbyggingu, vel motadar
persénur og samtol. Jafnframt er [6gd dhersla & ad nemendur vinni
Ut frd og préi enn frekar sinn persdnulega stil.

Haefniviomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 hugmyndavinnu og préun handrita,
1.2 sinum personulega stil.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:

2.1 beita peirri pekkingu sem hann hefur fengid  handritakennslu og med
framleidslu kvikmynda, til ad finna og préa hugmynd ad lokaverkefni,

2.2 leita upplysinga og gera profanir i préunarferli handrits

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 préa hugmynd til handrits.



S5 TODGREIN

Nytt namskeidsnimer: MEASANM G2
M ’:A /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir
- Undanfarar/forkréfur: 14K 104
W Q N N Namsmat: Astundun og pétttaka i hopastarfi
. Baekur/kennsluefni: On Filmmaking: An Introduction
to the Craft of the Director, 1st edition (Paperback) e
Alexander Mackendrick. - Total Directing: Intergrating

Camera and Performance in Film and Television, First
Edition (Paperback) e. Tom Kingdon. - Myndefni

Myndraen fraségn 1

[ bessu namskeidi er edli og gerd myndmalsins rannsakad.
Mynddeemi eru greind og skodad er hvada merkingu ma leggja

i myndsteerdir, sjonarhorn, samsetningu myndskeida, tdkn og
skilabod. Nédmskeioid er einnig verklegt par sem nemendum
gefst m.a. teekifeeri til ad Utfeera eigin senur. Auk pess verdur kynnt
undirbuningsferli leikstjérans fyrir tokur, m.a. vid gerd skotlista.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 helstu reglum myndreennar frésagnar,
1.2 nénast takmarkalausum moguleikum myndreennar frasagnar

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 beita myndmali af lipurd og pekkingu,
2.2 hugsa & myndmali.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad:
3.1 beita myndmali eins og ,sé sem valdid hefur” og styra pannig upplifun
dhorfandans.

Nytt namskeidsnimer: MEASANIMZ
M ’:A 2 O 2 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: MEA 102
2 Q N N Namsmat: Astundun og patttaka i hopastarfi
. Baekur/kennsluefni: On Filmmaking: An Introduction
to the Craft of the Director, 1st edition (Paperback) e
Alexander Mackendrick. - Total Directing: Intergrating
Camera and Performance in Film and Television, First
Edition (Paperback) e. Tom Kingdon - Myndefni

Myndraen fraségn 2

Rannsdknum & myndmali er haldid markvisst 4fram med
mynddeemum og verklegum aefingum. Myndraen frasdgn, tékn,
skilabod og floknari mynddeemi eru tekin til skodunar auk pess
sem farid verdur nanar i undirbuningsferli leikstjéra. Nemendur
vinna tvo verkefni & ndmskeidinu.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 helstu reglum og moguleikum myndraennar frasagnar,
1.2 moguleikum myndreennar frésagnar.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f
2.1 beita myndmali af lipurd og pekkingu.

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 midla floknum frasdgnum med myndraenum heetti,



Nytt namskeidsnumer: TILR4TF2
| L /‘ Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

.- Undanfarar/forkrofur: 2. onn
3 Q N N Namsmat: Astundun, skyrsla og mat a syningu/verki
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit, myndefni og onnur gogn

Tilraun

Frials timi nemenda til ad stunda tilraunir Nemendur eru hvattir
til ad rannsaka nyjar leidir til listskopunar og tjaningar og gera
tilraunir med frasagnarformid. Nemendur vinna sjalfsteett og
kynna vinnu sina i lok némskeids. Verkio skal vera 5 til 10 mindtna
langt og er nemendum frjdlst ad nota alla pé teekni og adferdir
sem peir vilja nyta i skopun sinni; petta ma vera gjorningur,
listaverk, tonverk, leikur og tjaning, i myndformi eda lifandi
uppakoma eda allt i senn. Nemendur eru hvattir til ad vinna
saman ad samsetningu og framsetningu verkanna & lokasyningu
néamskeios.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 hvernig Utvikka megi huga sinn i listskopun,
1.2 pvi ad vinna med éhefdbundar adferdir.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 14 sig & nyjan méta hvort heldur med kvikmyndagerd eda 6drum heetti

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 hugsa Ut fyrir kassa hefdbundinnar kvikmyndagerdar med sjélfsteedri og
personulegri tilraun.

Nytt namskeidsnumer: STODAS3
/I O 3 Namskeidstegund: Verklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkréfur: 3. onn

4 Q N N Namsmat: Stadid, ef Utskriftarverkefni klarast
. Baekur/kennsluefni: Breytlegt

Stodnamskeid

Néamskeidid er stodndmskeid vid Utskriftarverkefni nemenda

LOK 208. [ upphafi annar fer umsjonarmadur namskeids yfir bad
med Utskriftarnemendum hvar peir telji sig helst purfa aukinn
studning i framleidslu lokamyndar. Pad getur tengst ollu ferlinu,
allt frd handritsvinnu til lokafrdgangs 1 eftirvinnslu. Studningurinn
getur verio einstaklingsbundinn en best nyting feest ef hopurinn
kemur sér saman um pau svid par sem hann telur sig purfa frekari
sérfreediadstod og leidbeiningar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 sérteeku svidi innan kvikmyndagerdar sem tengist Utskriftarverkefni

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 sérteeku svidi innan kvikmyndagerdar sem tengist Utskriftarverkefni

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1.vinna & sérteeku svidi innan kvikmyndagerdar sem tengist Utskriftarverkefni



20

CVIKMYNDAG

HAFNIVIDMID KVIKMYNDAGERDAR

1. bekking og skilningur

1.1 Nemandi 68list pekkingu med gerd margvislegra kvikmyndaverkefna,
auglysinga, tonlistarmyndbanda, leikinna stuttmynda, sjénvarpsmynda,
studidpétta og heimildarmynda.

2. Hagnyt feerni og leikni
2.1 Nemandi 6dlist leikni { vinnu vid 6lik kvikmyndaverkefni,

3. Heefni sem hagnyting pekkingar og leikni
3.1 Nemandi 66list heefni til ad vinna sem skapandi kvikmyndagerdarmadur
og stjornandi vid ymsar tegundir kvikmyndaverka.

Nytt namskeidsnimer: AUGLAAGS
A U G /‘ O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 90 stundir
.- Undanfarar/forkréfur: TAK 106
/I O N N Némsmat: Astundun og pétttaka { hdpastarfi og mat &
. framleiddum auglysingum/skyrsla

Baekur/kennsluefni: Producing & Directing the Short
Film and Video, Third edition (Paperback) e. David K
Irving og Peter W. Rea - Ljosrit og myndefni

Auglysingar

[ bessu namskeidi er fjallad um auglysingagerd. Sérstok dhersla
erl6gd & ad kynna edli, tilgang og sérstodu auglysinga sem
kvikmyndaforms, par sem beita parf mikilli nékvaemni i myndmali
til ad koma akvednum skilabodum & framfeeri. Nemendur vinna i
hopum ad gerd auglysinga.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.2 hvernig préunarvinna hugmynda fer fram,
1.3 vinnsluferli auglysingar frd undirbdningi til frumsyningar.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:

2.1 vinna i hugmyndateymi og kynna hugmynd,

2.2 préa hugmynd sem pjonar mjog dkvednum tilgangi,
2.3 vinna med myndmal i prongum timaramma.

3. Nemandi 6dlist heefni i ad
3.1 beita myndméli og kvikmyndagerd af ndkveemni i dkvednum tilgangi,
3.2 skilja feril kvikmyndagerdar fra hugmyndavinnu ad frumsyningu.



Nytt namskeidsnimer: LS JFAFKS
L S J /I O 5 Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 150 stundir

.- Undanfarar/forkréfur: 1. onn
2 O N N Namsmat: Astundun og virkni © 6llu verkferlinu, sameiginleg framleidslumappa og skyrslur nemenda
. Baekur/kennsluefni: Film & Video Budgets, 5th Updated Editione. Deke Simon og Michael Wiese
- The Filmmaker's Handbook: A Comprehensive Guide for the Digital Age e. Steven Ascher og
Edward Pincus - The Complete Film Production Handbook, Fourth Edition e. Eve Light Honthaner

Leikinn sjonvarpspattur

Nemendur vinna tvo 15-18 minutna kynningarpeetti (,pilots") fyrir leiknar sjonvarpspéattaradir
Myndud eru tvo teymi sem vinna samhlioa hvort ad sinum paettinum. Teymin eru skipud
nemendum Ur ollum deildum skolans og utanadkomandi fagfolki. Radinn er leikstjori og
kvikmyndatokumadur fyrir sitthvort teymid, en adrir listreenir stjiormendur eru fagfélk sem
leidbeina badum hopunum vid handritsgerd, framleidslu, leikmyndahonnun, hljddupptoku
og hljédvinnslu, klipp og eftirvinnslu. Nemendur & 2. 6nn leikstjornar- og framleidsludeildar
skipa helstu stodur framleidsluteymanna, b.d m. framleidslustjdra, tokustadastjora og
adstodarleikstjéra. Peir sja um alla peetti framleidslunnar, t.a.m. gerd framleidslu- og
tokudeetlunar, fidrhagsdeetlunar og uppgjor, samninga vid leikara og skipulag tokulids

og eftirvinnslu. Nemendur & 1. dnn deildarinnar adstoda vid onnur storf framleidslunnar.
Nemendur & 2. 6nn handritsdeildar skrifa handrit pattanna, 2. onn taeknideildar sér um
leikmynd auk pess ad annast hljodupptoku og hljédvinnslu. Nemendur & 3. onn taeknideildar
adstoda tokumenn med ,gripp” og ljés en sjd ad auki um klippingu og eftirvinnslu.
Nemendur & 3. 6nn leiklistardeildar leika helstu hlutverk, en einnig eru r&dnir inn 1-2
atvinnuleikarar i hvern pétt til ad leika & méti nemendum. Markmidid med namskeidinu er ad
nemendur 60list reynslu af ad vinna med fagfélki ad gerd leikins sjonvarpsetnis og fai innsyn i
verkaskiptingu og mikilveegi samvinnu i storu framleidsluteymi.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 vinnu vid stort sjonvarpsverkefni,

1.3 ad vinna med fagfolki,

1.4 hvernig stor samvinnuverkefni fara fram.
2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i:
2.1 vinnu vid kvikmyndagerd.

3. Nemandi 60list heefni til ad:
3.1 skipuleggja og taka patt i stérum kvikmyndaverkefnum,
3.2 leera af fagfolki
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CVIKMYNDAG

Nytt ndmskeidsnamer: TONLATGS

Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 80 stundir

Undanfarar/forkrofur: T/AK 106

Namsmat: Astundun, skodun & tonlistarmyndbéndum
og skyrslur nemenda

Baekur/kennsluefni: Total Directing: Intergrating Camera
and Performance in Film and Television, First Edition
(Paperback) e. Tom Kingdon - Producing & Directing the
Short Film and Video, Third edition (Paperback) e. David
K. Irving og Peter W. Rea. - Ljosrit og myndefn

TON 103
1. ONN

Ténlistarmyndbond

[ bessu ndmskeidi er fiallad um hlutverk, sdgu, tisku og megingerdir
ténlistarmyndbanda og pau skodud frda ymsum sjonarhornum.

Nemendur vinna i hépum ad gerd ténlistarmyndbanda, auk pess ad

Odlast feerni 1 klippingu og myndvinnslu.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 gerd tonlistarmyndbanda,

1.2 hugmynda- og préunarvinnu,

1.3 vinnsluferli, frd undirbUningi til frumsyningar.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:

2.1 ad finna og proa hugmynd, stil og afero,

2.2 kvikmyndagerd; undirbuningi, upptokum og eftirvinnslu,
2.3 hopastarfi.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad:
3.1 gera sér ljosa grein fyrir vinnsluferli ténlistarmyndbanda,
3.2 meta heefileika sina & svidi ténlistarmyndbanda.

NP,

Nytt namskeidsntimer: SJONAHS3

Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 90 stundir

Undanfarar/forkréfur: 1. onn

Namsmat: Astundun, verkefnavinna og skyrslur nemenda
Baekur/kennsluefni: Directing and Producing for
Television: A Format Approach (Paperback) e. lvan Cury -
Ljésrit, myndefni og 6nnur gogn

SJO 103
2. ONN

Sjénvarpspeettir

Fiallad er um allar helstu tegundir sjénvarpspétta; skernmtipeetti,
vidtalspeetti, matreidslupeetti, ferdapeaetti, raunveruleikapeetti,
getraunapeetti, barnaefni, fréttir, fréttaskyringapeaetti, heimildarmyndir
o.s.frv. Nemendum verda kynntar helstu forsendur sem liggja

ad baki dagskrargerdar i sjonvarpi og samspili tequndar patta,
syningartima og markhops. Pé verda ,format”-peettir sidustu

ara sérstaklega skodadir og reynt ad skilgreina hvad liggur ad

baki pvi ad hugmyndir verdi alpjodlegar. Nemendur vinna
hugmyndavinnu ad sjonvarpspéattum og undirbua, i samstarfi vid 3.
onn leiklistardeildar, kynningarefni sem nytist til ad ,selja” fulltrum
islenskra sjénvarpsstodva hugmyndimar.

Haefnividomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 dagskrargerd fyrir sjonvarp,

1.2 forsendum dagskrérgerdar fyrir sjonvarp,

1.3 hugmyndavinnu fyrir sjonvarpspaetti,

1.4 hvernig framleida & kynningarefni til ad selja hugmyndir og peetti fyrir sjonvarp.

2. Nemandi 6dlist hagnyta faerni og leikni i ad:
2.1 préa hugmyndir fyrir dagskrér sjénvarpsstodva,
2.2 gera kynningarefni og selja dagskrérstjorum hugmyndir.

3. Nemandi 60list haefni til ad:

3.1 skilja forsendur sem liggja ad baki dagskrérgerd,

3.2 finna og velja hugmyndir sem geta hentad til dagskrargerdar,
3.3 kynna og selja dagskrarefni.



/

Nytt ndmskeidsnimer: FIOLAFGS

’:\J Q /‘ O é Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsia/
samvinna
Vinnutimi nemenda: 120 stundir

) O N N Undanfarar/forkréfur: 2. onn
D Namsmat: Astundun, vinnuferli og samstarf, skodun

péttar, framleidslumappa og skyrslur nemenda
Baekur/kennsluefni: Directing and Producing for
Television: A Format Approach (Paperback) e. lvan
. . Cury - Ljosrit, myndefni og énnur gogn
Fjolkameruvinnsla

[ ndmskeidinu er fyrirbaerid fidlkameruvinnsla” { sjénvarpi skodad
nanar. Rannsakadir eru innlendir og erlendir paettir sem teknir
eru upp & pennan hatt og fario ftarlega i vinnsluferli slikra pétta.

[ kjolfarid vinna nemendur 20 til 25 mindtna sjonvarpspatt

undir stjorn leidbeinanda. Hopurinn vinnur saman ad ollum
pattum framleidslunnar, frd hugmyndavinnu til Gtsendingar, og
skiptir med sér hlutverkum. Sent er Ut frd myndveri i gegnum
myndstjérn og midad er vid ad patturinn sé fullfrdagenginn med
grafik, innslogum og tilbuinn til Utsendingar. (Ath. Hér er att vid
annad efni en leikid).

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 fidlkameruvinnslu og vinnu i myndveri,

1.2 klassiskum studiopéttum fyrir sjonvarp,

1.3 vinnsluferli sttdidpatta frd hugmynd til Utsendingar,

1.4 stjornunarstrdktdr beinna Utsendinga

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:

2.1 hugmyndavinnu fyrir peetti { myndveri,

2.2 6llum péttum vinnslunnar, frd hugmyndavinnu ad Utsendingu,
2.3 hénnun leikmynda fyrir myndver,

2.4 vinnu vid beinar Utsendingar Ur myndveri.

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 méguleika myndversins til kvikmyndagerdar,
3.2 alla vinnsluferla beinnar Gtsendingar.

Nytt namskeidsnimer: HEMIAHGA
Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 180 stundir

.- Undanfarar/forkréfur: 3. onn
4 O N N Namsmat: Astundun, skodun & heimildarmyndum og
. skyrslum nemenda

Baekur/kennsluefni: Writing, Directing, og Producing
Documentary Films and Videos 4th edition e. Alan
Rosenthal. - Myndefni og énnur gégn

Heimildarmyndir

Fiallad er um hin morgu og oliku form heimildarmynda, uppruna
pbeirra og sogu. Sérstok dhersla er [6gd a ad rannsaka mismunandi
adferdafraedi vio medhondlun vidfangsefna. Fjallad er um
hugmynda- og handritsvinnu, val & adferdum vid upptokur og
eftirvinnsluferlid og markadssetningin reedd med hina ymsu
moguleika til hlidsjonar. Verkefnavinna er mikilveeg 4 nédmskeidinu
og felur  sér styttri verkefni og svo eina stutta heimildarmynd par
sem reynir & vandvirkni og einbeitingu nemenda.

Haefniviomid

.Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

.1 kvikmyndaforminu heimildarmynd,

2 adferdafreedivid heimildarmyndagerd,

.3 hugmyndavinnu og handritsgerd heimildarmynda,

1.4 adferdafraedi og sidfreedivid ndlgun vidfangsefna, baedi i tokum og |
lokafrdgangi mynda.

1
1
1
1

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 greina heimildarmyndir,

2.2 meta gaedi hugmynda,

2.3 velja adferdafreedi vid heimildarmyndagero.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:

3.1 velja sér vidfangsefni, bréa hugmynd og velja adferdafreedivid
heimildarmyndagero.
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CVIKMYNDAG

Nytt ndmskeidsnimer: LOKA4KLS

LO K /‘ O é Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 180 stundir
Undanfarar/forkréfur: Oll onnur namskeio & 1.6nn

/‘ Q N N Namsmat: Astundun, mat & kvikmyndaverki, greinargerd
. og vinnuskyrsla nemanda

Baekur/kennsluefni: Ritun kvikmyndahandrita e. Onnu
Régnvaldsdottur - On Filmmaking: An Introduction to the
Craft of the Director, 1st edition (Paperback) e. Alexander
. . Mackendrick. - The Complete Film Production Handbook,
Lokaverkefni 1. dnn Fourth Edition e. Eve Light Honthaner.

Nemendur vinna 5 til 8 minGtna einstaklingsverkefni ad eigin vali
undir leidsogn leidbeinanda. Markmidiod er ad verkefnio sé fullunnid
kvikmyndaverk af einhverju tagi. Ahersla er 16gé & ad nemandi vinni
med eigin hugmyndir og byggi & peirri reynslu i vinnslu kvikmynda
sem hann hefur fengid { drum ndmskeidum annarinnar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 vinnslu kvikmyndaverks fra hugmynd til frumsyningar,
1.2 framleidsluferli kvikmyndar,

1.3 mikilveegi pess ad f& godan hop til samvinnu.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 nyta pekkingu sina sem framleidandi og leikstjori,
2.2 vinna sem skapandi listamadur  kvikmyndagerd.

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 framleida stutta kvikmynd fré hugmynd til frumsyningar.

NP,

Nytt namskeidsnimer: STUTASHA
S U /‘ O é Namskeidstegund: Framleiosla
Vinnutimi nemenda: 180 stundir

Undanfarar/forkréfur: HAN 302

3 O N N Namsmat: Astundun, skodun stuttmyndar og skyrslur
. nemenda

Baekur/kennsluefni: Producing & Directing the Short

Film and Video, Third edition (Paperback) e. David K

Irving og Peter W. Rea - The Tools of Screenwriting e

David Howard og Edward Mabley - Ljosrit, myndefni
Stuttmynd

Nemendur leikstyra og framleida 7 til 12 minttna stuttmynd

eftir eigin handriti. Nemendur vinna tokuaaetlun, skotlista,
fiarhagsaeetlun, samninga, taka upp, klippa og gera stuttmynd
tilbdna til syningar. Atlast er til ad nemendur geti kynnt verkefni
sitt strax [ fyrsta tima. Namskeioid hvetur nemendur til ad halda
afram ad skoda og proa eigin adferdafraedi og stil sem hofundar
og stjérnendur.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning 4a:
1.7 stuttmyndagerd

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i:
2.1 leikstjérn og framleidslu stuttmyndar.

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 proa enn frekar heefileika sina sem leikstjori, framleidandi, handritshofundur



Nytt ndmskeidsnamer: [OKA4ULS
Némskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 240 stundir

Undanfarar/forkréfur: 3. onn
Namsmat: Astundun, framleidslumappa, greinargerd, vinnuskyrsla og mat &

kvikmyndaverki. Sérstok skodun er & framleidslu og leikstjorn myndarinnar.
Baekur/kennsluefni: The Tools of Screenwriting: AWriter's Guide to the Craft

4 O N N and Elements of a Screenplay e. David Howard og Ed-ward Mabley.- Producing
. & Directing the Short Film and Video, Third edition e. David K. Irving og Peter
W.Rea. - The Complete Film Production Handbook, Fourth Edition e. Eve Light
Honthaner.

Lokaverkefni 4. 6nn

Um er ad reeda einstaklingsverkefni par sem nemandi proar, framleidir og
leikstyrir 8 til 15 minutna longu kvikmyndaverki ad eigin vali. Verkefnid er jafnframt
Utskriftarverkefni nemanda og er mikil ahersla [6gd & vondud vinnubrogd i ollum
pattum vinnslunnar. Nemandinn skal sjalfur hafa yfirumsjon med verkefninu

og sinna hlutverki yfirframleidanda og leikstjéra, en er hvattur til ad fa med

sérvel starfandi og faglegt framleidslu- og tokuteymi par sem ollum péttum
framleidslunnar eru gerd géd skil. Nemendur vinna undir stjorn leidbeinanda.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:

1.1 framleidslu metnadarfulls kvikmyndaverks,

1.2 personueinkennum sinum sem listamanns,
1.3 personueinkennum sinum sem stjornanda.
2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni sem

2.1 framleidandi og leikstjori,

2.2 kvikmyndagerdarmadur.

3. Nemandi 60list heefni til ad:
3.1 gera personulega kvikmynd sem stenst baedi faglegar og listreenar krofur



DEILD 2/ SKAPANDI TAKN




Diploma i kvikmyndagerd 120 einingar
Sérsvio: Skapandi taekni

Kennsluhaettir: Kennslan samanstendur af fyrirlestrum og samraedum
vio kennara. Steerstur hluti namsins er verklegur par sem nemendur gera
verkefni af ymsu tagi. Kennsla fer pé fram { umraedu um préun verka og
Urlausnir. Nemendur deildarinnar eru mjog vinseelir [ toku- og
eftirvinnsluli® ( hinni miklu kvikmyndaframleidslu skélans. Par burfa peir
med sjélfsteedum heetti ad vinna med pa haefni sem peir hafa hlotid 4
formlegum néamskeidum.

Némsmat: Nemendur skila verkefnum eda myndum sem metnar eru
til einkunna. Ahersla er [6gd & ad sem flest namskeid skili maelanlegum
afurdum og helst listskdpun af einhverju tagi. Meeting og dstundun er
metin inn ( einkunn. Sérstok Utskriftarpréf til stadfestingar & heefni eru
haldin a 4. 6nn i kvikmyndatoku, hljooi, klippingu og myndbreytingu.
Domnefnd metur Utskriftarmynd.

Préfgréda: Diploma i kvikmyndagerd, sérsvid Skapandi teekni.

Lysing & deild: betta er framsaekin deild sem fellur ad peirri proun ad
starfsgreinar eru ad renna saman og aukin krafa er um fjolhaefni. Stadfest
heefni ( kvikmyndatoku, hljédvinnslu, klippingu og myndbreytingu er
mjog verdmaet grada. Reynslan synir ad nemendur velja oft eina grein
sem peir leggja sérstaka aherslu a. Nemendur i Skapandi teekni gera

tvo kvikmyndaverk par sem peir bera alla abyrgo a verki, beedi listreena
og framleidslulega. Margir nemendur profa sig ( peim verkefnum sem
handritshofundar og leikstjérar. Namid er gédur grunnur fyrir 6l storf |
teeknideildum hja kvikmyndafyrirteekjum og sjénvarpsstodvum.

Undanfarar: Krafa er gerd um stidentsprof. Nam deildarinnar hentar vel
sem vidbdtamam og aukin sérhaefing vid stidentspréf af upplysinga- og
teeknibrautum, listabrautum og idnnamsbrautum. Horft er sérstaklega til
undirbunings f raungreinum.

Deild 2, Skapandi teekni, 120 einingar, 2 ar

Sérgreinar 64 ein

Kvikmyndataka 4 namskeio .. 16 ein
HIj6O 4 namskeld 16 ein
Klipping 4 namskeid ... 16 ein
Myndbreyting ... 16 ein
Stodgreinar 12 ein

Yrmis namskeid 4 9 ein
Listasaga 2 namskeid ... 3ein

Kvikmyndagerd 14 einingar

1.6nn
Frialst kvikmyndaverk...........oo 6 ein einstaklingsverkefni
Utskriftarmynd ... 8 ein einstaklingsverkefni

Kjarni 30 einingar
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HAFNIVIDMID DEILDAR 2

1. bekking og skilningur. Nemandi dlist:

1.1 verklega, freedilega, teeknilega og faglega pekkingu a kvikmyndatoku og lysingu,

1.2 verklega, freedilega, taeknilega og faglega pekkingu a hljodupptoku og hljodvinnsluy,
1.3 verklega, freedilega, taeknilega og faglega pekkingu a klippingu kvikmynda,

1.4 pekkingu & myndvinnsluforritum til litgreiningar og eftirvinnslu kvikmynda,

1.5 pekkingu og skilning & straumum og stefnum i myndlistarsogunni.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni:

2.1 i kvikmyndatdku og lysingu sem kvikmyndatokumadur i margvislegum kvikmyndaverkefnum,
2.2 og reynslu i hljodupptoku og hljodvinnslu i margvislegum kvikmyndaverkefnum,

2.3 og reynslu sem klippari { margvislegum kvikmyndaverkefnum,

2.4 i notkun myndvinnsluforrita,

2.51ad setja saman gott framleidsluteymi,

2.6 1ad meta hugtok, strauma og stefnur i myndlist.

3. Nemandi 60list haefni til ad:

3.1 vinna sem skapandi og faglegur kvikmyndatokumadur,

3.2 vinna sem skapandi og faglegur hljgdhénnudur i kvikmyndum,

3.3 vinna sem skapandi og faglegur klippari i kvikmyndum,

3.4 litgreina og eftirvinna kvikmyndir,

3.5 nota pekkingu sina & myndlist & skapandi hatt i kvikmyndagerd,

3.6 nyta sér grunnpekkingu & storfum framleidenda | framleidslu & lokaverkefni sinu & 4. énn,
3.7 koma hugmyndum sinum  handritsform.



SERGREINAR

Kvikmyndataka
HIj6d
Klipping

Myndbreyting

STODGREINAR

Ljiésmyndun & framleidsla
Leikmynd & handritsgerd

Listasaga

KVIKMYNDAGERD

Lokaverkefni

NAMSLINUR DEILDAR 2

1. ONN | 2.ONN 3. ONN | 4. ONN
; KVvM 104 > KVM 204 KVM 305 > KVM 404
> HLE 104 > HLE 205 HLE 304 > HLE 403
> KLM 104 > KLM 204 KLM 304 > KLM 403
> MBR102 > MBR 204 MBR 307 > MBR403

1. ONN | 2.ONN 3. ONN | 4. ONN
; LJO 10T > > FRT102
> e > LEB 104 HHO 102
> e > LIS 102 LIS 201

1. ONN | 2. ONN 3. ONN | 4 ONN
; LHO 106 > i > |HO 208
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CVIKMYNDATAKA

Nytt namskeidsniamer: KVMYATLA
K\/ M /‘ O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 110 stundir

Undanfarar/forkréfur: 42K 106

/‘ Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Motion picture and Video lighting,

2. Utgafa, Blain Brown. Gleerur og valid myndefni

Kvikmyndataka 1

Namskeidid er baedi freedilegt og verklegt. [ fraedilega hlutanum
er fjallad um kvikmyndatoku og lysingu, gerd og uppbyggingu
kvikmyndatokuvélarinnar, dlik upptokuform, linsufreedi og

filtera og fleira er lytur ad tokuvélinni. Pé er fjallad um ljos og
lampabunad, ljoshita og ljdsmeelingar og ymsar grunnreglur sem
liggja ad baki lysingu. [ verklega hlutanum vinna nemendur sidan
ymsar eefingar i studiéi, par sem dhersla er 1696 & ad peir néi ad
sannreyna pé freedilegu pekkingu sem peir hafa 6dlast.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 freedilegum péattum kvikmyndatokuvélarinnar og lysingar,
1.2 grunnatridum lysingar i senum,

1.3 mismunandi ljosabunadi.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 nota freedilega pekkingu & praktiskan hatt, baedi | kvikmyndatoku og lysingu,
2.2 lysa mismunandi senur.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 skilja og greina kvikmyndatoku og lysingu i kvikmyndum,
3.2 skipuleggja tokur og lysa nokkrar tegundir af senum.

Nytt namskeidsnimer: KVMYATEA
K\/ M 2 O 4 Vinnutimi nemenda: 130 stundir
Undanfarar/forkréfur: KV 104

Namsmat: Mat & verkefn

2 Q N N Baekur/kennsluefni: Setting up your shots, Jeremy
. Vineyard. Glaerur og valid mynd- og hljodefni

Kvikmyndataka 2

A ndmskeidinu er adalverkefnid ad segja sogu { myndum.
Nemendur fa skrifadar sdgur sem peir purfa ad yfirfaera 1
myndmal, an orda. Mikil dhersla er l6gd & vandadan undirbining
og ad nemendur vinni medvitad med adferdir og stil.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 notkun myndmalsins til ad segja sogur i myndum,
1.2 ad vinna med ,storyboard” og hvermnig & ad vanda undirbdning.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f
2.1 kvikmyndatoku og lysingu,
2.2 ad nota myndir (&n orda) til ad segja sogur.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad
3.1 skilja myndmalid og moguleika pess.



HAFNIVIDMID KVIKMYNDATOKU

1. pekking og skilningur
1.1 Nemandi odlist verklega, fraedilega, taeknilega og faglega pekkingu & kvikmyndatoku og lysingu

2. Hagnyt feerni og leikni

2.1 Nemandi 6dlist leikni { kvikmyndatoku og lysingu sem kvikmyndatokumadur i margvislegum kvikmyndaverkefnum.

3. Haefni sem hagnyting pekkingar og leikni
3.1 Nemandi 6dlist haefni til ad vinna sem skapandi og faglegur kvikmyndatékumadur.

Nytt namskeidsnamer: KVMYATPS
Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 150 stundir

Undanfarar/forkrofur: KV 204

3 Q N N Namsmat: Astundun, mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Glaerur og valio mynd- og

hljodefni

Kvikmyndataka 3

A ndmskeidinu er farid dypra { ymsa fraedilega paetti
kvikmyndatoku, linsufreedi, ljosfreedi og filtera. Nemendur

gera verkefni/heimildarmynd par sem peir taka upp prufur

og mota stil myndar. Kynnt er skipulag og almennir verkferlar
tengdir kvikmyndatoku & storu verkefni. Nemendur starfa |
kvikmyndatokudeild [ tokum & leikinni sjonvarpsmynd (pilot) sem
er samstarfsverkefni allra deilda (LSJ 105) og er unnin undir
handleidslu fagmanna.

Haefniviomid

.Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1 freedilegum péttum kvikmyndagerdar,

2 undirbuningi og profunum i kvikmyndagerd,
3vinnu 1 kvikmyndatokudeild i stéru verkefni.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 undirbuningi og préfunum vegna kvikmyndatoku,
2.2 samvinnu i kvikmyndatokudeild

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 nyta sér freedilega pekkingu og profanir til ad verda betri kvikmyndatokumadur,
3.2 sinna ymsum storfum 1 kvikmyndatokudeild i undirbldningi og upptokum

Nytt ndmskeidsntmer: KV/IMY4ATUA
Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 120 stundir

.- Undanfarar/forkréfur: KV 305
4 Q N N Namsmat: Prof 20%. Mat & gognum 20%
. Kvikmyndataka Gtskriftarmynd 60%

Baekur/kennsluefni: Valid mynd- og hljodefni

Kvikmyndataka 4

Namskeidid tengist Utskriftarverkefni nemanda. [ upphafi er
upprifjun & ymsum freedilegum og teeknilegum pattum sem
kenndir hafa verid & fyrri namskeidum. Nemendur purfa ad
breyta skriflegt og verklegt prof sem stadfestir haefni peirra. A
néamskeidinu skulu nemendur vinna undirbdningsvinnu fyrir tokur
& lokamynd, akveda tokustil, gera prufur, skotlista eda golfplon
bannig ad peir séu vel undirbunir fyrir tokurnar. Nemandi skal
leggja fram undirbuningsgdgn til mats. Nemandi stjornar sidan
upptokum & lokaverkefni sinu og kvikmyndatakan er metin til
einkunnar.

Haefniviomio

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:

1.1 freedilegum og teeknilegum pattum kvikmyndatoku,

1.2 skipulagi og undirbuningi kvikmyndatoku,

1.3 kvikmyndatoku & kvikmyndaverki

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:

2.1 freedilegum og taeknilegum pattum kvikmyndatoku,

2.2 ad undirbua og framkveema flokid og heildsteett kvikmyndatokuverk.

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 nyta sér freedilega og teeknilega pekkingu og leikni 1 kvikmyndatoku til ad
skapa heildsteett verk.

(8]
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HLJOE

Nytt ndmskeidsnamer: HLEDAHEA
H L E /‘ O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 120 stundir
.. Undanfarar/forkrofur: T/AK 106
/‘ Q N N Namsmat: Gefid er fyrir Grlausnir verkefna og astundun
. Baekur/kennsluefni: Sound for Film and Television,

Tomlinson Holman. Glaerur, og valid mynd- og hljodefni

HIj6d 1

Némskeidid er beedi freedilegt og verklegt. Grunnhugtok
hljodedlisfraedinnar eru Utskyrd fyrir nemendum. Pé er
upptokukedjan Utskyrd dsamt peim taekjum sem par koma vid
sogu. Nemendur vinna ymis hljédverkefni um leid og peir leera &
hljodvinnsluforrit.

Haefniviomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 grunneiginleikum hljéds og grunnhugtokum hljédedlisfraedinnar,
1.2 hlj¢dupptokum og hljodklippiforriti,

1.3 hljodhonnun myndefnis

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:

2.1 notkun & hljodvinnsluforriti,

2.2 hljédsetningu myndefnis.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 nyta freedilega pekkingu a hljédi & praktiskan hatt © hljodvinnslu.

Nytt ndmskeidsnimer: HLEDAHUS
H L E 2 O 5 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 150 stundir
.. Undanfarar/forkrofur: HLE 104
2 Q N N Namsmat: Astundun og framlag { verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Sound for Film and Television,

Tomlison Holman. Glaerur, valid mynd- og hljodefni

HIj6d 2

Nemendur & 2. 6nn fa kennslu { notkun fjolrdsa hljédupptokuteekis,
bradlausra hljodnema og peirra teekja sem koma vid sogu vid
hljodupptokur & setti. Nemendur sja alfarid um hljodupptoku |
upptokum & sjonvarpsmynd (,pilot”) sem er samvinna allra svida.
Nemendur sja einnig um hljédvinnslu bidlingsins par sem margir
baettir koma vid sogu, s.s. upptaka & ,hljodeffektum”, ,ADR" og
Jfoley”

Haefniviomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 hlj¢dvinnslu og hljodbunadi,
1.2 hljodvinnslu sjonvarpsmyndar, fré upptokum ad endanlegri hljédblondun

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f

2.1 notkun hljédupptokublnadar og upptoku hljéds i storu sjdnvarpsverki,

2.2 hljodeftirvinnslu & storu sjdnvarpsverki, par sem skila verdur fullbunu verki til
frumsyningar.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad
3.1 taka ad sér hlj¢dvinnslu i kvikmynd fré undirbuningi ad endanlegu verki



HAFNIVIDMID HLJOBS

1. pekking og skilningur

1.1 Nemandi &dlist verklega, freedilega, teeknilega og faglega pekkingu & hljodupptoku og hljodvinnslu.

2. Hagnyt feerni og leikni

2.1 Nemandi 6dlist leikni og reynslu { hljédupptoku og hljddvinnslu & margvislegum kvikmyndaverkefnum

3. Haefni sem hagnyting pekkingar og leikni
3.1 Nemandi 6dlist haefni til ad vinna sem skapandi og faglegur hljodhonnudur i kvikmyndum.

Nytt namskeidsnimer: HLEDAHTA
H L E 3 O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 120 stundir
.- Undanfarar/forkrofur: HLE 205
3 Q N N Namsmat: Mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Sound design: The Expressive

Power of Music, Voice and Sound Effects in Cinema,
David Sonnenschein. Gleerur og valid mynd- og
hljodefni

HIj6d 3

Nemendur 66list skilning & peim hughrifum sem haegt er ad né
fram hja dhorfendum kvikmynda med hljooras og hvernig nyta
ma pau ahrif til ad stydja vid og beeta vid myndraena frésogn.
Skodud verda deemi Ur kvikmyndum og bau greind Ut fré
dramatik i frasogn. Nemendur bua til hljodfrasogn én myndar

i hljooforriti (ProTools). Peir hljodvinna atridi teiknimyndar

og talsetja hana med leikurum i samstarfi vid leiklistardeild.
Nemendur gera skyrslu par sem peir greina vinnu sina vid
verkefnin.

Haefniviomio

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:

1.1 dhrifum hljéds,

1.2 talsetningu teiknimynda,

1.3 samstarfi hljédmanns og leikstjora.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:

2.1 grunnhandtokum vid upptoku & talsetningu.

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 vinna ad talsetningu teiknimynda,
3.2 nyta pekkingu sina & dhrifum hljéds, til pess ad skapa hljédheim fré grunni.

Nytt ndmskeidsnamer: HLEDAH3
H L E 4 O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 90 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: HLE 303
4 Q N N Namsmat: Prof 20%, mat & verkefni 80%
. Baekur/kennsluefni: Sound design: The Expressive
Power of Music, Voice and Sound Effects in Cinema,

David Sonnenschein. Sound for Film and Television,
Tomlison Holman

HIj63 4

Namskeidid tengist Utskriftarverkefni nemenda. [ upphafi er
upprifjun & ymsum freedilegum og teeknilegum pattum sem
kenndir hafa verid & fyrri namskeidum. Nemendur purfa ad preyta
skriflegt og verklegt prof sem stadfestir haefni peirra. Adur en
nemendur fara i tokur & lokaverkefnum sinum er stutt upprifjun

& pvi sem helst parf ad hatfa i huga & tokustad og nemendur fa
taekifaeri til ad bera fram spurningar vardandi verkefni sin undir
leidbeinanda. Steersti hluti ndmskeidsins fer sidan 1 hljddvinnslu
lokaverkefnis par sem leidbeinandi er hverjum og einum til halds
og trausts og nemendur geta fengiod pa adstod og rad sem peir
bidja um. Sé nemandi ekki med lokaverkefni sem getur tengst
pessum afanga skal hann i samradi vid leidbeinanda hljodvinna
verkefni sem getur borist utan fra eda frd Gdrum sérsvidum og
skal pa uppfylla mat leidbeinanda vardandi heefni og krofur.

Haefniviomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.7 hlj¢dupptoku og hljodvinnslu

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i
2.1 hljedhonnun kvikmynda

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 hlj¢dhanna & faglegan og listreenan hatt
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CLIFPING

Nytt namskeidsniamer: KLMPAKTA
K L M /‘ O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 120 stundir

Undanfarar/forkrofur: T/AK 106

/‘ Q N N Namsmat: Mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Edge Codes - The Art of Motion
Picture Editing
Klipping 1

Fjallad er um stodu og starfssvid klipparans. [ upphafi
namskeidsins er farid itarlega yfir teeknilega peetti klippiforritsins.
Sidan vinna nemendur ymis klippiverkefni par sem éhersla er
l6gd & ad nemendur 6dlist skilning & pvi hlutverki klipparans ad
endurskrifa sogur Ut frd efni sem liggur fyrir Nemendur f& einnig
innsyn [ starfssvid adstodaraklippara med aherslu & skipulag,
merkingar og skraningu efnis.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 stodu og starfssvidi klipparans,

1.2 virkni og moguleika klippiforrits,

1.3 mikilveegi skipulags og skraningar.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni 1:
2.1 notkun klippiforritsins,

2.2 ad skipuleggja sig og skra efni,

2.3 ad segja sogur i myndum

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 il pess aod tileinka sér starfssvio klipparans.

Nytt namskeidsniamer: KLMPAKFA
K L M 2 O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 120 stundir
.. Undanfarar/forkrofur: KLV 104
2 Q N N Namsmat: Mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Cutting Rythms: Shaping the Film

Edit e. Karen Pearlman. Gleerur og valid myndefni

Klipping 2

Fjallad er um listina ad klippa og nemendur fa freedilega yfirsyn
yfir sogu klippilistarinnar, strauma og stefnur. Nemendur vinna
jafnframt ymis verkefni par sem dherslan er 1696 & ad endursegja
sdgur Ut fré efni sem liggur fyrir. Syndar eru adferdir hvernig
heegt er ad hafa éhrif & dhorfendur med pvi ad nota mismunandi
klippistila. Nemendur kafa dypra inn i klippiforritid og farid er

yfir hradabreytingar, grafikvinnslu og litaleidréttingu. Nemendur
klippa verkefni par sem fjolkameruklipping er bungamidjan.

Haefnividomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1.sogu Klippilistarinnar,

1.1 &hrifum olikra stila i klippingu,

1.2 klippingu efnis par sem tekid er upp & margar myndavélar.
2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f

2.1 ,multiklippi”,

2.2 ad stjérna upplifun dhorfenda.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 1l ad tileinka sér fagleg vinnubrogo,
3.2 vinna sem klippari { ymsum verkefnum.



HAFNIVIDMID KLIPPINGAR

1. pekking og skilningur
1.1 Nemandi odlist verklega, freedilega, teeknilega og faglega pekkingu 4 klippingu kvikmynda

2. Hagnyt feerni og leikni
2.1 Nemandi 6dlist leikni og reynslu sem klippari i margvislegum kvikmyndaverkefnum

3. Haefni sem hagnyting pekkingar og leikni
3.1 Nemandi 6dlist haefni til ad vinna sem skapandi og faglegur klippari { kvikmyndum

Nytt namskeidsnamer: KLMPAKPA
K L M 3 O 5 Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 120 stundir

Undanfarar/forkréfur: KLV 203

3 Q N N Namsmat: Mat & verkefni
. Baekur/kennsluefni: Glaerur og valio myndefni

Klipping 3

Ahersla er 16gd & leiki® efni. Nemendur sjd um taekniadstod
upptokum & ,pilot”-pattum sem er samvinna allra deilda. Hver
nemandi klippir sidan sina utgéfu af peettinum og leidbeinandi
og leikstjori velja saman endanlegt klipp. Pé sja nemendur um
fragang péttanna, s.s. kreditlista, og sitja med fagmonnum vid
litgreiningu.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.7 heildstaedri vinnu klipparans vio stort klippiverk,
1.2 fullnadarfragangi myndverka.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 Nemandi 60list aukna feerni sem klippari med vinnslu & storu verki

3. Nemandi 6dlist haefni i ad
3.1 Nemandi 60list haefni til ad taka ad sér stort klippiverk og ljuka pvi til fullnustu.

Nytt ndmskeidsntmer: KLVPAK4
K L M 4 O 3 Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 120 stundir

Undanfarar/forkréfur: KLV 304

4 Q N N Namsmat: Mat & verkefni
. Baekur/kennsluefni: Glaerur og valio myndefni

Klipping 4

Namskeidid tengist Utskriftarverkefni nemenda. [ upphafi er
upprifjun & ymsum peim pattum sem kennd hafa verid & fyrri
namskeioum. Nemendur purfa svo ad standast prof sem
stadfestir pekkingu peirra og haefni. Nemendur klippa sidan
lokamynd sina i pessu ndmskeidi og njdta fulltingis og adstodar
leidbeinanda i pvi ferli. Leidbeinandi skal sjd um ad klippinu sé
gefin st arvekni og yfirferd sem oll fagleg klipp purfa ad ganga i
gegnum.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 klippingu persénulegs verkefnis.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 klippingu med vinnslu & Utskriftarmynd.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:
3.1 klippari par sem pekking og leikni koma saman i vel klipptri mynd.
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VIYNDBRE

Nytt ndmskeidsnimer: MBREAMG2
M B R /I O 2 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkrofur: T/AK 106

/‘ Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Glaerur, valio myndefni og onnur
gogn

Myndbreyting 1

Sogulegur inngangur par sem myndbrellur Gr kvikmyndasogunni
eru skodadar. Jafnframt er skodad pad nyjasta sem er ad gerast

i myndvinnslu kvikmynda. Kynnt eru myndvinnslu- og grafikforrit
sem eru mikilveeg i idnadinum i dag, Photoshop, After Effects,
Premiere Pro og Da Vinci. Skyrdur er munur & tvividd ,2D" og
brividd ,3D" og synt hvernig sjénreenar brellur geta verid beedi
synilegar og dsynilegar. A ndmskeidinu er 16gd dhersla 4 ad
nemendur nai gédu valdi & Photoshop-forritinu.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1, myndvinnslu og myndbrellum i kvikmyndagerd,
1.2 ymsum myndvinnsluforritum.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i:
2.1 umgengni vid ymis myndvinnsluforrit,
2.2 notkun & Photoshop-forritinu.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 meta hugtok, strauma og stefnur { grafik- og myndbrellugero,
3.2 nota Photoshop-forritid 4 skapandi hatt

Nytt ndmskeidsnimer: MBREAMSA
M B R 2 04 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 100 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: MBR 102
2 Q N N Namsmat: Astundun og mat 4 verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Glaerur, valid myndefni og

onnur gogn

Myndbreyting 2

Nemendum er veitt innsyn i forritid After Effects. Farid er yfir
vidmot og helstu eiginleika forritsins. Adaldherslan er 16gd &
hreyfanlega grafik i hvers kyns titlagerd og hvernig lykilrammi
Jkey-frame” er notadur { grafiskar hreyfimyndir. Nemendur vinna
ymis verkefni og markmidid er ad peir 68list haefni til ad nyta sér
ba moguleika sem forritid bydur upp é.

Haefniviomio

1. Nemandi &dlist pekkingu og skilning &
1.1 forritinu After Effects og moguleikum pess til mynd- og grafikvinnslu.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni {
2.1. notkun & After Effects-forritinu,
2.2 titlagerd

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1.1il ad nyta sér moguleika After Effects-forritsins til eftivinnslu og fragangs
myndefnis.



HAFNIVIDMID MYNDBREYTINGAR

1. Nemandi odlist pekkingu og skilning &
1.7 myndvinnslu og myndbrellum { kvikmyndagerd,
1.2 grafikforritum.

2. Nemandi 66list hagnyta feerni og leikni &
2.1 Photoshop-myndvinnsluforrit,

2.2 After Effects-myndvinnsluforrit,

2.3 litgreiningarforrit

3. Nemandi 60list heefni til ad:

3.1.vinna med faglegum og skapandi haetti med ymis myndvinnsluforit,
3.2 taka ad sér eftirvinnslu { kvikmyndum.

Nytt namskeidsnamer: MBREAMLA
M B R 3 O 7 Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 175 stundir

Undanfarar/forkréfur: MEBR 204

3 Q N N Namsmat: Mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni:

Myndbreyting 3

Nemendur leera skjdsamsetningar i After Effects. Farid er yfir

hvernig heegt er ad blanda skotum saman og mynda eina heild.

Kennt er hvernig blondun lykilmyndar vid bakgrunn fer fram
(,green screen”). Nemendur laera ad ,tracka” skot og kennd
eru grunnatridi { Roto-forritinu. Prividdartokuvél og vinna med
,3D layers” eru skodud lauslega. Nemendur taka upp efni

og eftirvinna ( After Effects. Nemendur fa fyrirlestur um onnur
eftirvinnsluforrit s.s. Nuke og Maya. P4 leera peir undirstodu i
litafraedi og litgreina sjonvarpsmynd (LSJ105) 1 litvinnsluforriti.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:

1.1, samsetningu myndefnis { myndvinnsluforritum,
1.2, upptodku ,green-screen” og eftirvinnslu pess,
1.3. tvividdar- og prividdar grafik,

1.4. litgreiningu.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i:

2.1 skjasamsetningu i After Effects,
2.2.,green-screen”-vinnu,

2.3 ad ,tracka” skot,

2.4 litgreiningu myndefnis

3. Nemandi 60list haefni i

3.1.ad nota After Effects-forritid 4 margvislegan hatt,
3.2 frégangi ,green-screen” verkefna,

3.3 litgreiningu mynda.

Nytt namskeidsntimer: MBREAMUS
M B R 4 O 3 Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 90 stundir

Undanfarar/forkréfur: MEBR 306

4 Q N N Namsmat: Mat 4 eftirvinnslu (litgreining/titlar/effektar)
. lokaverkefnis LHO 208

Baekur/kennsluefni: Glaerur, valid myndefni og onnur
gogn

Myndbreyting 4

Namskeidid er tengt Utskriftarndmskeidi nemandans, LHO 208.

[ upphafi er upprifjun & peim atridum sem kennd hafa verid 4
fyrri ndmskeidum. Nemendur pburfa ad preyta prof sem stadfestir
heefni peirra. Nemandi litgreinir, vinnur titla og myndbrellur
lokamynd sinni. Myndvinnslan er metin sérstaklega til einkunnar.
Leidbeinandi er til halds og trausts i vinnsluferlinu.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 litgreiningu kvikmynda,
1.2 grafik- og myndbrellugerd § kvikmyndum

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i:
2.1 notkun ymissa eftirvinnsluforrita

3. Nemandi 60list heefni til ad
3.1.vinna med faglegum og skapandi heetti med ymis myndvinnsluforit,
3.2 taka a0 sér eftirvinnslu  kvikmyndum
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STODGRE

HAFNIVIDMID STODGREINA

1. Nemandi odlist pekkingu og skilning &:

1.1 grunnatridum ljosmyndunar,

1.2 leikmyndahdnnun,

1.3 straumum og stefnum  myndlistarségunni,

1.4 verkssvidi framleidenda 1 kvikmyndum,

1.5 grunnuppbyggingu handrita og helstu hugtokum handritsgerdar.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni {

2.1 ad taka ljosmyndir,

2.2 leikmyndahoénnun kvikmyndagerd,

2.3 ad nyta sér myndlist & skapandi hatt i kvikmyndagerd,
2.4 ad tileinka sér hlutverk framleidanda i kvikmyndagerd,
2.5 a0 skrifa handrit.

3. Nemandi 6dlist haefni

3.1 ljésmyndun sem hann nytir sem grunn ad leikni { kvikmyndatoku,
3.2 til ad vinna vid leikmyndahénnun,

3.3 til ad nota pekkingu sina & myndlist & skapandi hatt | kvikmyndagero,
3.4 1l ad nyta sér grunnpekkingu & storfum framleidenda 1 framleidslu &
lokaverkefni sinu,

3.5 til ad feera hugmyndir yfir & handritsform.

INAR




Nytt ndmskeidsnamer: LISTALK2
L | S /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkréfur:

2 Q N N Namsmat: Astundun, mat & verkefnum og ritgerd
. Baekur/kennsluefni: Saga listarinnar, E.H. Gombrich -

Glaerur og dnnur gogn

Listasaga 1

Yfirlitséfangi med aherslu & tengsl kvikmynda og myndlistar.
Hvad geta kvikmyndir leert af myndlistinni? Einkenni

ymissa myndlistartimabila eru skodud. Daemi eru tekin Ur
kvikmyndasogunni sem syna néin tengsl kvikmynda vid dkvedin
myndverk eda myndlistarmenn, og hvernig myndlist hefur
nyst kvikmyndagerdarmonnum og ordid peim innbléstur fyrir
kvikmyndaverk.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1.1 vestreenni myndlistarségu fyrri alda,

1.2 helstu meisturum myndlistarségunnar (fram ad romantik),
1.3 helstu hugtokum myndlistarsdgunnar,

1.4 grunnpattum litafreedinnar.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni {
2.1 skoda og meta myndlist,
2.2 skilgreina helstu hugték myndlistarsdgunnar.

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 nota myndlistarsdguna sem hugmyndabanka i kvikmyndagerd,
3.2 njota myndlistar.

Nytt namskeidsnimer: LISTAMK2
L| S 2 O /‘ Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 25 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: LIS 101
3 Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Styles, Schools and Movements

eftir Amy Dempsey. - Gleerur og &nnur gégn

Listasaga 2

Yfirlitsafangi med dherslu & tengsl kvikmynda og myndlistar. Hvad
geta kvikmyndir lzert af myndlistinni? Ahersla l6gd & myndlist 20.
aldarinnar. Nemendur vinna verkefni (veggspjold) par sem skyrar
tilvisanir eru { strauma og stefnur i myndlist 20. aldar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.1 hugtékum, straumum og stefnum | nutimamyndlist (1870-1970),
1.2 6llum helstu listamdnnum timabilsins

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni {
2.1 skoda og greina myndlist,
2.2 greina hugtok, strauma og stefnur.

3. Nemandi 60list heefni til ad:
3.1 saekja ahrif  myndlist fyrir eigin kvikmyndagerd,
3.2 njota myndlistar.



40

S5 TODGREIN

/ .
Nytt ndmskeidsnimer: LJOSALT]
LJ O /‘ O /‘ Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 30 stundir

Undanfarar/forkréfur: 42K 106

/‘ Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Glaerur, valio myndefni og onnur
gogn
Ljésmyndun

Nemendur leera um helstu grunnpeetti ljosmyndunar og hvernig
nyta ma pa pekkingu til ad beeta kvikmyndatoku. Nemendur
taka ymar tilraunaljosmyndir og beita grunnipekkingu til pess

a0 taka skapandi og teeknilegar dkvardanir. Nemendur vinna
ljosmyndaverkefni sem metid er til einkunnar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 grunnatridum ljosmyndunar,

1.2 teeknilegum péttum ljésmyndavélarinnar,
1.3 skapandi pattum ljosmyndunar.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 teeknilegum péattum ljésmyndavélarinnar,
2.2 a0 taka ljosmyndir.

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 nyta sér pekkingu sina i [josmyndun sem grunn ad leikni i kvikmyndatoku,
3.2 prda sig afram 1 ljosmyndun.

Nytt ndmskeidsnimer: LEBMALHA
L E B /I O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 100 stundir

Undanfarar/forkréfur: 1. onn

2 Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefni

. Baekur/kennsluefni: Glaerur, valio myndefni og onnur
gogn

Leikmynd

Nemendur & 2. &nn fé innsyn inn i starf leikmyndahonnudar
dsamt pvi ad vinna vid leikmyndagerd i sjénvarpsmynd (LSJ) sem
er samvinna allra deilda.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 hlutverki leikmyndahonnuda 1 kvikmyndagerd,
1.2 samspili kvikmyndatoku vid leikmyndahdnnun

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f
2.1 hénnun leikmyndar i storu sjonvarpsverki,
2.2 storfum leikmyndahénnuda i undirbdningi, tokum og i frdgangi.

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 skilja hlutverk leikmyndahonnunar i kvikmyndagerd



Nytt ndmskeidsnimer: HHORAGL?
H H O /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkréfur: 2. onn

3 Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit og onnur gogn

Handritsgerd

A ndmskeidinu er fjallad um ymis grundvallarlogmal hefdbundinnar
handritsgerdar i kvikmyndagerd. Fjallad verdur um uppbyggingu,
form og stil, samtol, séguprad og endi. Nemendur leera helstu
grundvallaratridi i notkun & handritsforritum. Peir nemendur sem
dhuga hafa & ad skrifa sjélfir handritid ad lokaverkefni sinu & 4. 6nn
geta nytt petta ndmskeid til undirbunings.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:

1.1 grunnbyggingu handrits,

1.2 lykilhugtékum handritsgerdar,

1.3 hugmyndavinnu og hépavinnu.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 kynna og greina hugmyndir,

2.2 koma hugmynd i handritsform,

2.3 reeda og prda handrit.

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 meta og préa hugmyndir,
3.2 feera hugmyndir yfir & handritsform

Nytt ndmskeidsnimer: FRTLAFLZ
’: R /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkréfur: 3. onn

4 Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: On Filmmaking: An Introduction

to the Craft of the Director, 1st edition (Paperback) e
Alexander Mackendrick

Framleidsla

Nemendur saekja ndmskeid  framleidslu kvikmynda. Afanginn
a ad nytast nemendum vid undirblning Utskriftarverkefnis.
Namskeidinu er fylgt eftir med vikulegum fundum par sem
nemendur framleida sina eigin mynd med pad ad markmidi ad
tokur gangi sem best fyrir sig.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 hlutverki og verksvidi framleidandans  kvikmyndum

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 hlutverki framleidanda i kvikmyndagerd.

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 nyta sér grunnpekkingu & storfum framleidenda i framleidslu & lokaverkefni
sinu a 4. onn.



42

CVIKMYNDAG

HAFNIVIDMID KVIKMYNDAGERDAR

1. Nemandi &dlist pekkingu og skilning &
1.1 framleidslu kvikmynda og sjonvarpsverka,
1.2 eigin skopunargetu.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni { ad
2.1 setja saman gott framleidsluteymi,
2.2 bera heildarabyrgd & framkveemd.

3. Nemandi 6dlist haefni

3.1 med pvi ad vera dbyrgur fyrir dllum pattum framleidslu fra
hugmynd til frumsyningar,

3.2 til ad starfa sem skapandi listamadur.

Nytt ndmskeidsnumer: LHOVALSE
L H /I O é Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 1380 stundir

Undanfarar/forkréfur: Kjari og 50% annarra

/‘ Q N N namskeida a 1. 6nn
. Namsmat/kennsluefni: Mat & verkeini

Lokaverkefni 1. onn

Lokaverkefni & 1. 6nn er frjdlst frumsamid kvikmyndaverk,

5 til 8 min. Verkefnid parf ad vera skrédur hugmynda- og
honnunarferill sem leidir ad fyrirfram settu markmioi. Verkefnid er
einstaklingsverkefni. Pad getur verid tengt vinnu vid mynd annars
nemanda en slikt samstarf verdur ad f& sampykki kennara og
framlagid verdur ad vera skyrt og meelanlegt.

Haefniviomio

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:

1.1 ad vinna kvikmyndaverk frd hugmynd til frumsyningar,
1.2 framleidsluferli kvikmyndar,

1.3 mikilveegi pess ad fa godan hop til samvinnu.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i:

2.1 ad vera dritkraftur kvikmyndagerdar,

2.2 ad vinna sem skapandi listamadur i kvikmyndagero.

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 framleida stutt kvikmyndaverk frd hugmynd til frumsyningar.



Nytt ndmskeidsnamer: [HOVALUS
L H 2 O 8 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 240 stundir

Undanfarar/forkréfur: 3. onn

4 Q N N Namsmat: Mat 4 verkefni og skyrsla
. Baekur/kennsluefni: Motion picture and Video lighting, 2. Utgafa, Blain

Brown. - Setting up your shots, Jeremy Vineyard. - Cutting Rythms: Shaping
the film edit, Karen Pearlman. - Sound design: The Expressive Power of
Music, Voice and Sound Effects in Cinema, David Sonnenschein. Sound for
Film and Television, Tomlison Holman, - Gleerur, myndefni og onnur gogn

Lokaverkefni 4. onn

Lokaverkefni & 4. 6nn er sjélfsteett einstaklingsverkefni ad eigin vali unnid i
samradivid leidbeinanda. Hér er um ad reeda kvikmyndaverk af einhverju tagi;

8 til 20 minutur ad lengd. Oll ndmskeid annarinnar utan kjarnafdg samtvinnast
pessu verkefni. Yfirleidbeinandi lokaverkefnis fundar reglulega med nemendum
& undirbuningstimabilinu og veitir handritarddgjof og radleggingar vardandi
leikstjorn. A loknum tokum taka vid prir eftirvinnsluéfangar; klipping, hljodvinnsla
og litaleidrétting og tengjast peir allir Gtskriftarverkinu. Par njota nemendur
fulltingis yfirleidbeinanda en 14 jafnframt rédleggingar fré sérfreedingum & svidi
klippingar, hljodvinnslu og litaleidréttingar allt med pad ad markmioi ad skapa
fagmannlegt Utskriftarverkefni.

Haefniviomid

1. Nemandi 6olist pekkingu og skilning &:
1.1 framleidslu metnadarfulls kvikmyndaverks,
1.2 personueinkennum sinum sem listamadur og stjornandi

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i
2.1 skapandi listamadur og sem drifkraftur kvikmyndagerdar,
2.2 kvikmyndagerdarmadur.

3. Nemandi 60list heefni til ad
3.1 gera kvikmynd sem er eigid hofundarverk og stenst baedi faglegar og listreenar
krofur,
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HANDRIT -

JHs 3/  EIKSTJORN




Diploma [ kvikmyndagerd 120 einingar
Sérsvid: Handrit - Leikstjorn

Kennsluhaettir: Kennslan samanstendur af fyrirlestrum og samraedum
vid kennara. Steerstur hluti nédmsins er verklegur par sem nemendur gera
verkefni af ymsu tagi. Kennsla fer fram i umreedu um proun verka og
Urlausna. Stor pattur i samskiptum nemenda og kennara tengist yfirlestri
handrita par sem notadir eru allir samskiptamiolar.

Namsmat: Nemendur skila verkefnum, handritum eda myndum sem
metnar eru til einkunna. Ahersla er 1696 & ad sem flest ndmskeid skili
meelanlegum afurdum og helst listskbpun af einhverju tagi. Meeting og
astundun er metin inn i einkunn. Démnefnd metur Utskriftarmynd.

Préfgréda: Diploma i kvikmyndagerd, sérsvid Handrit - Leikstjorn.

Lysing & deild: Markmio deildarinnar er ad mennta kvikmyndahofunda
sem geta baedi skrifad handrit og leikstyrt eftir peim. [ ndminu semja
nemendur fjolda handrita fyrir élikar tegundir kvikmynda og midla.
Gaedin eru folgin [ pvi ad nemendur baa til kvikmynd, einstaklingsverk &
hverri dnn. Pannig fa peir teekifeeri til ad sannreyna handrit sin og haefni
til leikstjornar. Deild fyrir pé sem vilja pjélfa upp haefni sem skrifandi
leikstjorar (writer/director). Atvinnuteekifeeri eru vid handritsskrif og
leikstjorn hja kvikmyndafyrirteekjum og sjénvarpsstodvum.

Undanfarar: Krafa er gerd um studentsprof. Nam deildarinnar hentar
vel sem vidbotarnam og aukin sérhaefing vid studentspréf af ollum
bokndmsbrautum og félagsfraedibrautum. Horft er til pekkingar 1
islensku, bokmenntum og ritlist.

Deild 3, Handrit - Leikstjorn, 120 einingar, 2 ar

Sérgreinar 50 ein
Handrit ad biomynd 1 fullri lenga

4 namskeid.. 17 ein
Leikstjorn 4 namskeid ... 15 ein
Ymis handrit 6 namskeid ... 18 ein

Stodgreinar 14 ein

Myndreen fraségn 2 ndmskeid............ 4 ein
Listasaga 2 ndamskeid ... 3ein
Yrmis ndmskeid 4 . /ein

Kvikmyndagerd 26 einingar

1.6nn

Leikin stuttmynd ... 6 ein
einstaklingsverkefni

2.0nn

Heimildarmynd ... 6 ein einstaklingsverkefni

3.6nn

Leikin stuttmynd, adlogun dr bék...... 6 ein einstaklingsverkefni

4. 6nn

Utskriftarrmynd ... 8 ein einstaklingsverkefni

Kjarni 30 einingar



46

HAFNIVIDMID DEILDAR 3

. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning a:

T vinnsluferli handritagerdar a leiknum biomyndum i fullri lengd,

2 ymsum tegundum handritaskrifa fyrir dlika midla,

3verklega, freedilega, teeknilega og faglega pekkingu a starfssvidi leikstjorans,
4 gerd margvislegra kvikmyndaverkefna meod aherslu a leiknar stuttmyndir,

5 starfssviol framleidenda § kvikmyndum,

6 skipulagi  handritaskrifum,

-/ edli og gerd myndmalsins.

2. Nemandi 606list hagnyta feerni og leikni i ao:

2.1 skrifa handrit ad bidmynd 1 fullri lenga,

2.2 skrifa ymsar tegundir af handritum,

2.3 styra letkurum og 60ru samstarfsfolki a personulegan og faglegan hatt,
2 4 vera leikstjori og stjornandi |t leiknum kvikmyndum af ymsu tagi,

2.5 skilja framleidsluferla kvikmynda og helstu samninga,

2.6 meta og greina verkefnastodu og skipuleggja sig,

2.7 miola sogu og dramatik 4 sjonreenan hatt.

3. Nemandi &dlist haefni til ad:

3.1 vinna ad storum handritsverkefnum, eins og handriti ad biomynd i fullri lengd,

3.2 starfa sem skapandi handritshofundur [ fjolbreyttum tequndum verkefna,

3.3 vinna sem leikstjori med persdnulegan stil, sem & grundvelli pekkingar og leikni neer
bvi besta Gt Gr leikurum og 60ru samstarfsfolki,

3.4 vinna sem skapandi kvikmyndagerdarmadur og stjornandi i olikum kvikmyndaverkum,
3.5 tileinka sér starf framleidanda i eigin kvikmyndagerd,

3.6 skipuleggja storf sin i handritaskrifum,

3.7 midla floknum frasognum med myndreenum haetti,



SERGREINAR
Leikin biémynd
Leikstjorn

Tegundir handrita

STODGREINAR

Hugmyndir & listasaga
Myndraen frasdgn & valfag

Framleidsla

KVIKMYNDAGERD

Lokaverkefni

NAMSLINUR DEILDAR 3

1.ONN 2.ONN 3.ONN | 4. ONN
BIO103 > BIO202 > BIO307 > BIO405
LST103 > LST205 > LST303 > LST404
LOR 104 > HEH102 > SVI104
TLS102 > LSP104 > APL102
1. ONN 2. ONN l 3. ONN 4. ONN
HUG 101 > LST102 > LS201 > HUG?202
MFA 102 > MFA202 > oeeee > VAL102
........................... > FRH 1@2
1.ONN 2.ONN 3.ONN | 4. ONN
LOH 106 > LOH206 > LOH306 LOH 408
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{ A~ Nytt namskeidsntimer: BIOM4GT3

B O /‘ O 3 Namskeidstegund: Boklegt

Vinnutimi nemenda: /5 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: T/AK 106
/‘ Q N N Némsmat: Mat 4 Utdreetti og vinnu nemenda
. Baekur/kennsluefni: The Tools of Screenwriting e

David Howard og Edward Mabley - The elements of
Style e. William Trunk - Ljésrit og dnnur gégn

Leikin biémynd 1

A ndmskeidinu vinna nemendur { ritsmidju undir handleidslu
kennara ad préun hugmyndar ad leikinni kvikmynd { fullri lengd.
Einnig er farid i uppbyggingu handrita og nemendur vinna og
skila 8-10 bls sogulysingu.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 grundvallaruppbyggingu handrita i fullri lengd,
1.2 hugmyndavinnu og hvernig hugmyndir eru préadar.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 kynna hugmyndir og  ordraedu um sogur og handrit,
2.2 starfa undir handleidslu og i hopi.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 velja, f samvinnu vid leidbeinanda, bitastaeda handritshugmynd og vinna
med hana.

SIKIN BIOMYN

{ A Nytt namskeidsntimer: BIOM4HU2

B ‘ O 2 O 2 Namskeidstegund: Boklegt

Vinnutimi nemenda: 60 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: 810 103
2 Q N N Némsmat: Mat 4 verkefni og vinnu nemanda
. Baekur/kennsluefni: The Tools of Screenwriting e

David Howard og Edward Mabley - The Elements
of Style e. William Trunk. - Writing Treatments That
Sell: How to Create and Market Your Story Ideas
to the Motion Picture and TV Industry, 2nd Edition
(Paperback) e. Kenneth Atchity og Chi-Li Wong

Leikin biémynd 2

Némskeidid er framhaldséafangi & 2. 6nn sem midar ad pvi ad
nemendur proi hugmynd ad leikinni biomynd 1 fullri lengd
sem nytist BIO 306. Takmarki® er ad nemendur skili af sér 4-6
bladsi®na Utdreetti, 1 kjolfarid & itarlegri undirbiningsvinnu &
uppbyggingu sbgunnar, karakterskopun og frésagnaradferd.

Haefnividomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 vinnslu utdréattar (outline),

1.2 mikilveegi sterkrar persénuskopunar,
1.3 uppbyggingu atburdarésar.

2. Nemandi 6dlist hagnyta faerni og leikni i ad:
2.1 reeda, préfa og proa hugmynd, persénur og sogulysingu.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 vinna vandaodan utdrétt(outline).



HAEFNIVIDMID LEIKINNAR BIOMYNDAR

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.1 vinnuferli handritagerdar & leiknum biomyndum 1 fullri lengd,
1

2 6llum peim vérdum og gryfjlum sem hann parf ad pekkja { vinnu vid handritsgerd & biémynd 1 fullri lengd.

2. Hagnyt feerni og leikni
2.1 Nemandi 66list feerni til ad skrifa handrit ad biomynd i fullri lengd.

Haefni sem hagnyting pekkingar og leikni

3
3.1 Nemandi 6dlist heefni til ad vinna ad stérum handritsverkefnum, eins og handriti ad bidémynd i fullri lengd

{ A Nytt ndmskeidsnamer: BIOMAFH7

B ‘ Q 3 O 7 Namskeidstegund: Boklegt

Vinnutimi nemenda: 200 stundir
.. Undanfarar/forkrofur: BIO 202
3 Q N N N&msmat: Mat & verkefni og vinnu nemenda
. Baekur/kennsluefni: The Tools of Screenwriting e

David Howard og Edward Mabley - The Elements of
Style e. William Trunk -Ljosrit, handrit og dnnur gogn

Leikin biémynd 3

A ndmskeidinu umbreytir nemandinn sogulysingu sinni tr BIO
202  kvikmyndahandrit { fullri lengd (85-100 bladsidur).

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 préunarvinnu handrita,
1.2 priggja pétta skiptingu hefdbundins kvikmyndahandrits

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 ljtka handriti i fullri lengd,
2.2 skrifa samtol.

3. Nemandi 60list heefni i ad
3.1 fara ostuddur pa leid ad skrifa handrit i fullri lengd frd hugmynd ad endanlegri gerd.

{ A Nytt ndmskeidsnamer: BIOMAEHS

B ‘ Q 4 O 5 Namskeidstegund: Boklegt

Vinnutimi nemenda: 150 stundir
.. Undanfarar/forkrfur: BIO 306
4 Q N N Némsmat: Mat 4 endanlegu handriti
. Baekur/kennsluefni: The Tools of Screenwriting e

David Howard og Edward Mabley - The Elements of
Style e. William Trunk. - Ljésrit, handrit og énnur gogn

Leikin biémynd 4

A namskeidinu vinnur nemandinn { samvinnu vié/\/eiébemanda ad
endurskrifum & fyrstu drogum ad handritinu Gr BIO 308.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:

1.1 préun handrits { fullri lengd,

1.2 skrifum & samtolum og proun peirra,

1.3 ollum peim lyklum og hugtékum sem hann parf ad skilja og nota i skrifum &
handriti, frd hugmynd ad endanlegri gerd.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 ljtka handriti i fullri lengd,

2.2 skrifa samtol.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:
3.1 vinna ostuddur ad endurskrifum & eigin verkum
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Nytt namskeidsniamer: LSTJ4173
L /‘ O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: /5 stundir

Undanfarar/forkréfur: 14K 106

/‘ Q N N Namsmat: Astundun, virkni { timum og skrifleg
. verkefni

Baekur/kennsluefni: Directing Actors: Creating Mem-
orable Performances for Film and Television e. Judith
Weston (Paperback) - Ljésrit og onnur gogn

Leikstjérn 1

Fiallad er um hlutverk og stodu kvikmyndaleikstjorans sem
handleidslu- og samstarfsmanns leikara; samband hans og
leikarans, & hverju pad samband byggir og hvernig liklegast er ad
bad beri sem mestan drangur. Unnid er { grunnpéattum pjalfunar
bar sem nemendur f& ad kynnast teeknipjalfun leikarastarfsins,
eefingum og adferdum til ad byggja & persdonuskopun, innra lif og
hvernig pad tekur & sig form i gerdum og hegdun persona.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 hlutverki kvikmyndaleikstjérans,

1.2 edli og moguleikum samstarfs kvikmyndaleikstjéra og leikara,
1.3 vinnu leikarans.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 forma og tja vilja sinn og hugmyndir gagnvart leikurum,
2.2 lada fram pad besta { leikurum.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 nota personuleika sinn, beedi styrkleika og veikleika, til ad lada fram pad besta
hja leikurum.

CIKSTJORN

Nytt namskeidsnimer: LSTJ4KL5
L 2 O 5 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 125 stundir

Undanfarar/forkréfur: LST 103

2 Q N N Namsmat: Astundun, mat & verkefnum og lokaskyrslur
. nemenda

Baekur/kennsluefni: Directing Actors: Creating Mem-
orable Performances for Film and Television e. Judith
Weston (Paperback) - Ljésrit og onnur gogn

Leikstjérn 2

Haldid er 4fram ad fara yfir helstu grunnpeetti
kvikmyndaleikstjornar med sérstakri dherslu & vinnu med leikurum.
Némskeidid er adallega verklegt og eru ymsar adferdir, tél og
taeki kynnt fyrir nemendum sem geta nyst peim vid slika vinnu.
Nemendur leera ad gera itarlegar daetlanir um eigid vinnuferli |
gegnum &fingar med baedi leikaranemum og atvinnuleikurum.

Haefnividomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 vinnu kvikmyndaleikstjérans med leikurum,
1.2 peim vandamélum sem leikarinn stendur frammi fyrir

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 koma hugmyndum sinum til skila vio leikara,
2.2 tileinka sér hugtok sem tengjast vinnu leikstjorans med leikurum.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 f&d sem allra mest Ut Ur leikurum og styra peim ad markmidum sinum,
3.2 proa eigin adferdir vid stjorn & leikurum



HAFNIVIDMID LEIKSTJORNAR

1. pekking og skilningur

1.1 Nemandi 6dlist verklega, freedilega, tasknilega og faglega pekkingu & starfssvidi leikstjorans

2. Hagnyt feerni og leikni

2.1 Nemandi 6dlist leikni  ad styra leikurum og 68ru samstarfsfolki & personulegan og faglegan hatt.

3. Haefni sem hagnyting pekkingar og leikni

3.1 Nemandi 60list haefni til ad vinna sem leikstjori med persénulegan stil, sem & grundvelli pekkingar og leikni naer

pbvi besta Gt ur leikurum og 6dru samstarfsfélki.

Nytt ndmskeidsnumer: L STJ4K53
L 3 O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: /5 stundir

Undanfarar/forkrofur: LST 204

3 Q N N Namsmat: Astundun, mat & verkefnum og lokaskyrslur
. nemenda

Baekur/kennsluefni: Total Directing: Intergrating
Camera and Performance in Film and Television, First
Edition (Paperback) e. Tom Kingdon - Ljosrit, myndefni
og 6nnur gogn

Leikstjorn 3

Haldid er 4fram med pa vinnu sem 16g06 hefur verid til grundvallar
i fyrri leikstjornardfongum. Nemendur proa dfram eigin adferdir
vio vinnu med leikurum auk pess sem kynntar eru helstu stefnur {
kvikmyndaleik og leikaraleikstjorm. Verkefni ndmskeidsins felst i ad
eefa senur Ur kvikmyndahandritum, leikstyra leikurum i gegnum
senurnar og taka paer upp. Par er samspil leikara og myndavélar
skodad og kynnt hvada logmal gilda um stodur, sjonlinur og
hvada ahrif stadsetning myndavélar hefur & leik og hreyfingu
leikara. Fjallad er um adra lykilpeetti kvikmyndaleikstjornar, eins og
samstarf vid tokumann og annad néid samstarfsfolk.

Haefniviomid

. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

T vinnu kvikmyndaleikstjorans,

2 sambandi leikarans og linsunnar,

3 helstu hugtokum sem tengjast vinnu leikstjorans med leikurum og 6drum
samstarfsmonnum.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 meta hlutverk og geedi ndnustu samstarfsmanna,
2.2 koma hugmyndum sinum til skila vid leikara og adra samstarfsmenn.

3. Nemandi &dlist heefni til ad:
3.1 f& sem allra mest Ut Ur samstarfsfolki og styra pvi ad markmidum sinum,
3.2 proa eigin adferdir og stil i leikstjorn

Nytt ndmskeidsnumer: LSTJ4L14
L ST 4 O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: /5 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: ST 303
4 Q N N Namsmat: Astundun, virkni i tirmum og verkefni
. Baekur/kennsluefni: Moviemnakers' Master Class: Pri-
vate Lessons from the World's Foremost Directors, 1st

Edition (Paperback) e. Laurent Tirard - Ljosrit, myndefn
og 6nnur gogn

Leikstjérn 4

Namskeidid er tengt lokaverkefni annarinnar par sem sameiginlega
er farid yfir leikstjérnarlegar tfeerslur & hverju verkefni fyrir sig

og peer skodadar jafnt Ut frd handriti og persénulegri afstodu
leikstjorans. Atlast er til ad nemendur nyti sér paer adferdir sem
beir hafa leert og préad vardandi vinnu med leikara og myndreena
frasogn.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.1 6llum helstu verkferlum i vinnu kvikmyndaleikstjérans,
1.2 edli peirra starfa sem samstarfsfolk hans vinnur.

2. Nemandi 60list hagnyta feemni og leikni i ad
2.1 nyta péa reynslu sem hann byr nu pegar yfir til framdréattar verki sinu,
2.2 hugsa kvikmyndaleikstjorn sem ferli frd hugmynd til frumsyningar

3. Nemandi 6dlist heefni til ad:
3.1 skila &vallt gédri vinnu, sama hvert umfang og edli verkefnisins er,
3.2 vinna af fullu sjélfstrausti med leikurum og 6dru samstarfsfolki.



~GUND

HAFNIVIDMID NAMSLINU

1. bekking og skilningur
1.1 Nemandi 60list pekkingu & handritaskrifum fyrir ¢lika midla
og af dlikum tegundum.

2. Hagnyt feerni og leikni

2.1 Nemandi 6dlist leikni i ad skrifa ymsar tegundir af handritum.

3. Heefni sem hagnyting pekkingar og leikni
3.1 Nemandi 66list heefni til ad starfa sem skapandi
handritshofundur i fiolbreyttum tegundum verkefna

R HAN

DORITA

Nytt ndmskeidsnimer: LOREAGUA

LO R /‘ O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 100 stundir

.- Undanfarar/forkrofur: T4 K 106
/‘ Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefni
. Baekur/kennsluefni: Ritun kvikmyndahandrita e. Onnu

Rognvaldsdottur - The Tools of Screenwriting: A Writ-
er's Guide to the Craft and Elements of a Screenplay

(Paperback) e. David Howard og Edward Mabley. St
Martin's Griffin - The Elements of Style e. William Trunk

Log og reglur

Némskeidid er byrjunarédfangi d 1. onn par sem fjallad er um
grundvallarlégmal dramatiskrar frésagnar og pau rakin allt

til Aristotelesar. Kynntar eru helstu kenningar og beekur um
handritsgerd auk pess sem nemendur laera uppsetningu
handrita. P& vinna nemendur { ritsmidju undir handleidslu kennara
bar sem unnid er med hugmynd ad stuttmynd og hin préud

i 7 bladsidna handrit. Sidan er gerd mynd eftir handritinu &
namskeidinu LOH 106 sem er sidar & Snninni.

Haefnividomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 grundvallarlégmalum handritsgerdar,
1.2 ferlinu frd hugmynd til fullouins handrits

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 leita sér pekkingar i handritsgero,
2.2 vinna [ ritsmidju

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 nyta sér freedi og reglur sem undirstodur fyrir skriftir.



Nytt ndmskeidsnimer: T1.5J4GV2
T L S /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir
.- Undanfarar/forkrofur: T4 K 106
/‘ Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Television and Screenwriting
From Concept to Contract e. Richard A. Blum. - Ljésrit,
myndefni, sjdnvarpspéattahandrit og énnur gégn

Tegundir leikins sjénvarpsefnis

A ndmskeidinu er fiallad um nokkrar ,stadladar” tegundir leikins
sjonvarpsefnis; gamanefni, sakamélapeetti, fjolskyldudrama o.s frv.
Nemendur vinna I hopi undir handleidslu kennara ad sliku efni

i svokolludu hofundaherbergi (,writer's room”) en pannig fa
nemendur innsyn | dramatdrgiu, uppbyggingu, persénuskopun
og formgerd péttarada. Namskeidid er undanfari LSP 104 & 2.
onn, par sem nemendur skrifa handrit ad kynningarpeetti (,pilot”)
fyrir leikna sjonvarpsseriu.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 stodludum formum leikins sjonvarpsetnis,

1.2 vinnulagi hofundarsmidju og hvernig hugmyndir eru fundnar og proadar med
peirri adferd.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 meta, greina og flokka leikid sjonvarpsetni,
2.2 finna og préa hugmyndir,

2.3 vinna i hofundarsmidju

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 meta, greina og flokka leikid sjonvarpsetni,
3.2 skrifa fyrir sjonvarp.

Nytt namskeidsntimer: | SPA4S/4
LS I:) /‘ 04 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 100 stundir

Undanfarar/forkrofur: 74K 106

2 Q N N Namsmat: Mat & handriti, virkni og astundun
. Baekur/kennsluefni: Television and Screenwriting

From Concept to Contract e. Richard A. Blum. - Ljosrit,

mynefni, handrit og énnur gogn

Leikinn sjonvarpspattur

A ndmskeidinu er haldi® &fram med verkefni nemanda ur
dfanganum TLS 102. Nemendur skrifa drog ad ,pilot” ad
leikinni sjénvarpsseriu eftir sinni eigin hugmynd. Nemendur
vinna undir handleidslu kennara og sameiginlega 1 svokolludu
hofundarherbergi,

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 skrifum fyrir stadlada sjonvarpsframleioslu,

1.2 skrifum fyrir framhaldspéattaform par sem sagan heldur stodugt dfram,
1.3 samvinnu i skrifum.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 taka pétt { skrifum & ,pilot” fyrir sjonvarpsseriu,
2.2 vinna ( hopstarfi.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad:
3.1 taka pétt { vinnu vid handritsskrif fyrir leikid sjonvarpsetni.
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~GUNDIR HAN

DORITA

Nytt namskeidsnimer: HEHMASH?
H E H /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkréfur: 1. onn

2 Q N N Namsmat: Mat & handriti
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit, valio myndefni

Heimildarmyndir

Fiallad er um hin morgu og oliku form heimildarmynda, uppruna
0g sogu. Sérstok dhersla er logd & ad rannsaka mismunandi
adferdafraedi vid medhondlun vidfangsefna. Fjallad er um
hugmynda- og handritsvinnu, val & adferdum vid upptokur og
eftirvinnsluferlio. Nemendur purfa ad koma med hugmynd

ad heimildarmynd, vinna rannséknarvinnu og skrifa handrit ad
stuttri heimildarmynd. Myndin er sidan framleidd & &nninni &
namskeidinu LOH 206.

Haefniviomid

. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1 kvikmyndaforminu heimildarmynd,

2 mismunandi adferdafraedi vid heimildarmyndagerd,
.3 hugmyndavinnu og handritsgerd heimildarmynda

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 greina heimildarmyndir,

2.2 meta gaedi hugmynda,

2.3 velja adferdafreedi vid heimildarmyndagero.

3. Nemandi &dlist heefni til ad:
3.1 velja sér vidfangsetni, proa hugmynd og velja adferdafraedi
vid heimildarmyndagerd.



Nytt ndmskeidsnimer: SVIDALLA
S\/ | /I O 4 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 100 stundir

Undanfarar/forkréfur: 2. onn

3 Q N N Namsmat: Astundun, virkni ( hopstarfi og mat &
. verkefnum

Baekur/kennsluefni: The Art and Craft of Playwriting
e. Jeffrey Hatcher. - Ljosrit og énnur gégn

Leikrit/svid

Néamskeidid er leiksmidja sem haldin er i samvinnu vid
leiklistarbraut. Handritshofundar proa texta sem fyrst verda

til fgegnum spunavinnu med leikurum undir handleidslu
leidbeinanda. Hofundarnir skila svo af sér fullklarudu handriti sem
leiklistardeildin setur upp sem lokaverkefni.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning &
1.1 pvi ad vinna ad handritsgerd { beinu névigi vid leikara, m.a. ( spunavinnu,
1.2 skrifum fyrir leiksvid

2. Nemandi 6dlist hagnyta faemi og leikni i ad
2.1 vinna naido med leikurum 1 préun handrita,
2.2 skrifa fyrir leiksvio.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad:
3.1 kunna ad nyta sér samvinnu vio leikara til ad préa hugmyndir og handrit,
3.2 skrifa fyrir leiksvid.

Nytt namskeidsnimer: ADLOAAH?Z
AB L /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkréfur: 2. onn

3 Q N N Namsmat: Mat & handriti
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit og annad efn

Adlégun

Fiallad er um adlogun ddur Gtgefins prentefnis ad
kvikmyndaforminu. Fjallad er ftarlega um pann edlismun sem er &
milli boka og kvikmynda sem taka verdur tillit til og bekkja pegar
handrit eru unnin upp Gr bokum. Fjolmorg deemi um adlogun
eru metin og greind og sérstaklega verdur adldgun 1 islenskri
kvikmyndasogu skodud. Nemendur purfa ad vinna verkefni og
auk pess ad skrifa 7-10 bls. handrit sem byggt er & adur utgefnum
texta. Nemendur gera sidan mynd eftir handritinu sidar & onninni
 LOH 306.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.1 adlogunum ur prentudu efni yfir & kvikmyndaform

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 leita sér hugmynda og efnivids { prentudu efni,
2.2 sveigja prentefni i handritaform og sidan ad kvikmynd

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:
3.1 adlaga texta ad kvikmyndaformi.
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S TODGREIN

Nytt namskeidsnimer: MEASANM G2
M ’:A /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: 14K 104
/‘ Q N N Namsmat: Astundun og patttaka i hopastarfi
. Baekur/kennsluefni: On Filmmaking: An Introduction
to the Craft of the Director, 1st edition (Paperback) e
Alexander Mackendrick. - Total Directing: Intergrating

Camera and Performance in Film and Television, First
Edition (Paperback) e. Tom Kingdon. - Myndefni

Myndraen fraségn 1

[ bessu namskeidi er edli og gerd myndmalsins rannsakad.
Mynddeemi eru greind og skodad er hvada merkingu ma leggja

i myndsteerdir, sionarhorn, samsetningu myndskeida, tdkn og
skilabod. Nédmskeioid er einnig verklegt par sem nemendum
gefst m.a. teekifeeri til ad Utfeera eigin senur. Auk pess verdur farid |
undirbuningsferli leikstjérans fyrir tokur, m.a. vid gerd skotlista.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 helstu reglum myndreennar frésagnar,
1.2 nénast takmarkalausum moguleikum myndreennar frasagnar

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 beita myndmali af lipurd og pekkingu,
2.2 hugsa & myndmali.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 beita myndmali eins og ,sé sem valdid hefur” og styra pannig upplifun dhor-
fandans.

Nytt namskeidsnimer: MEASANMZ
M ’:A 2 O 2 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: MFA 102
2 Q N N Namsmat: Astundun og patttaka i hopastarfi
. Baekur/kennsluefni: On Filmmaking: An Introduction
to the Craft of the Director, 1st edition (Paperback) e
Alexander Mackendrick. - Total Directing: Intergrating
Camera and Performance in Film and Television, First
Edition (Paperback) e. Tom Kingdon - Myndefni

Myndraen frasdgn 2

Rannsdknum & myndmali er haldid markvisst 4fram med
mynddaemum og verklegum aefingum. Myndraen frasogn, takn,
skilabod og floknari mynddeemi eru tekin til skodunar auk pess
sem farid er nanar i undirbuningsferli leikstjora. Nemendur vinna
tvo verkefni & ndmskeidinu.

Haefnividomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 helstu reglum og moéguleikum myndreennar frésagnar,
1.2 moguleikum myndreennar frésagnar.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 beita myndmali af lipurd og pekkingu.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 midla floknum frasdégnum med myndraenum haetti.



HAFNIVIDMID STODGREINA

Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
.1 starfssvidi framleidenda 1 kvikmyndum,
2 skipulagi i handritaskrifum,

3 edliog gerd myndmalsins,
4

1
1
1
1
1.4 hugtdkum, straumum og stefnum  myndlist.

Nytt ndmskeidsnumer: TILRATF2
\/A L /‘ O 2 Namskeidstegund: VVal
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkréfur: 3. onn

4 Q N N Namsmat: =ftir namskeioum
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit og onnur gogn

Valfag

Deildarforseti velur ndmskeid & svidi par sem hann telur ad
nemendur sina vanti vidbotarpekkingu, t.d. myndatoku, klippingu,
framleidslu eda hljodvinnslu. Petta gerir hann i samradi vid
nemendur [ byrjun annar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.1 svidi valfags.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 svidi valfags.

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 svidi valfags sem styrkir hann sem kvikmyndagerdarmann

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:

2.1 skilja framleiosluferla kvikmynda og helstu samninga,
2.2 meta og greina verkefnastédu og skipuleggja sig Ut fré pvi, 3.2 skipuleggja storf sin ( handritaskrifum,
2.3 ad midla dramatik & sjonreenan hatt,
2.4 skoda og meta myndlist.

3. Nemandi 60list heefni sem hagnyting pekkingar og leikni til ad:
3.1 tileinka sér starf framleidanda [ eigin kvikmyndagero,

3.3 skipuleggja kvikmyndatoku af pekkingu,
3.4 saekja ahrif { myndlist fyrir eigin kvikmyndagerd

Nytt namskeidsnumer: FRHLAFUZ
’: R H /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: 3. onn
4 Q N N Namsmat: Astundun og mat 4 verkefnum
. Baekur/kennsluefni: The Complete Film Production

Handbook, Fourth Edition e. Eve Light Honthaner.

Framleidsla

Fjallad er um stédu og hlutverk framleidandans og mismunandi
starfssvid hans. Fjallad er itarlega um feril kvikmyndaverka fra
hugmynd til lokadreifingar og hlutverk framleidandans og
framleidslustjorans & hinum ymsu framleidslustigum. Kynntar eru
helstu fjamognunarleidir kvikmynda og helstu samningar. P& er
einnig farid i grunnatridi hofundarréttar. Namskeidid tengist vinnu
vio Utskriftarverkefni LOH 408.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.2 hlutverki og verkssvidi framleidandans  kvikmyndum.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 skipulags-, og samningavinnu framleidanda i kvikmyndagerd

3. Nemandi &dlist heefni til ad:
3.1 nyta sér grunnpekkingu & storfum framleidenda i framleidslu verkefna sinna.
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S TODGREIN

Nytt ndmskeidsnimer: HUGMASS |
H U G /‘ O /I Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 25 stundir

.- Undanfarar/forkréfur: /
/‘ Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum

Baekur/kennsluefni: [[Osrit, myndefni og onnur gogn

Hugmyndir 1

Nemanda er kynnt ndmid sem framundan er. Hugur hans er
opnadur gagnvart frumlegum lausnum i heimi kvikmyndanna.
Einnig er nemanda kennt ad halda utan um hugmyndir sinar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 mikilveegi skipulags og undirbunings,
1.2 margvislegum adferdum sem beita mé i hugmyndavinnu

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 meta og greina verkefnastdodu og ad deila verketnum nidur & timabil,
2.2 skoda, rannsaka og upplifa, i hugmynda- og undirbuningsvinnu.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 skipuleggja storf sin,
3.2 dypka adferdafraedi sina i hugmynda- og handritsvinnu

Nytt ndmskeidsnimer: LISTALT?
L ‘ S /I O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir
. Undanfarar/forkréfur:
2 Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Saga Listarinnar, £ H. Gombrich -

Glaerur og 6nnur gogn

Listasaga 1

Yiirlitsafangi med dherslu & tengsl kvikmynda og myndlistar.
Hvad geta kvikmyndir leert af myndlistinni? Einkenni

ymissa myndlistartimabila eru skodud. Deemi eru tekin ur
kvikmyndasogunni sem syna néin tengsl kvikmynda vid akvedin
myndverk eda myndlistarmenn, og hvernig myndlist hefur

nyst kvikmyndagerdarmonnum og ordid peim innbléstur fyrir
kvikmyndaverk.

Haefnividomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 vestreenni myndlistarsogu fyrri alda,

1.2 helstu meisturum myndlistarsdgunnar (fram ad romantik),
1.3 helstu hugtokum myndlistarsdgunnar,

1.4 grunnpéttum litafreedinnar.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 skoda og meta myndlist,
2.2 skilgreina helstu hugtok myndlistarsdgunnar.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 nota myndlistarsdbguna sem hugmyndabanka i kvikmyndagerd,
3.2 njota myndlistar.



HAFNIVIDMID STODGREINA

Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
starfssvioi framleidenda i kvikmyndum
skipulagi  handritaskrifum,

1
1.1
1.2
1.3 edli og gerd myndmalsins,
1.4

hugtékum, straumum og stefnum i myndlist.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:
2.1 skilja framleiosluferla kvikmynda og helstu samninga,

'

2.2 meta og greina verkefnastédu og skipuleggja sig Ut fré pvi,

2.3 ad midla dramatik & sjonreenan hatt,
2.4 skoda og meta myndlist.

3. Nemandi 60list heefni sem hagnyting pekkingar og leikni til ad:
3.1 tileinka sér starf framleidanda [ eigin kvikmyndagero,

3.2 skipuleggja storf sin ( handritaskrifum,

3.3 skipuleggja kvikmyndatoku af pekkingu,

3.4 saekja ahrif { myndlist fyrir eigin kvikmyndagerd

Nytt ndmskeidsniamer: LISTALK]
L| S 2 O /I Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 25 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: LIS 102
3 Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Styles, Schools and Movements

eftir AmyDempsey. - Glaerur og énnur gdgn

Listasaga 2

Yfirlitsafangi med dherslu & tengsl kvikmynda og myndlistar. Hvad
geta kvikmyndir lzert af myndlistinni? Ahersla er l6gd & myndlist
20. aldarinnar. Nemendur vinna verkefni (veggspjold) bar sem
skyrar tilvisanir eru i strauma og stefnur i myndlist 20. aldar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.1 hugtokum, straumum og stefnum  natimamyndlist (1870-1970),
1.2 ollum helstu listamonnum timabilsins

2. Nemandi 60list hagnyta feemni og leikni i ad
2.1 skoda og greina myndlist,
2.2 greina hugtok, strauma og stefnur.

3. Nemandi &dlist heefni til ad:
3.1 saekja dhrif { myndlist fyrir eigin kvikmyndagerd,
3.2 njota myndlistar.

Nytt namskeidsnimer: HUGMAHH2
H U G 2 O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 25 stundir

Undanfarar/forkréfur:

4 Q N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit, myndefni og onnur gogn

Hugmyndir 2

Namskeidid er studningur vid Utskriftarverkefni. Beitt er
ymsum adferdum  hugmyndavinnu til ad styrkja handritsgerd
lokamyndar.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning &
1.1 margvislegum adferdum sem beita ma i hugmyndavinnu.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 vandadri hugmyndavinnu til undirbinings handritsgerd

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 dypka enn frekar adferdafreedi sina i hugmynda- og handritsvinnu
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CVIKMYN

Nytt ndmskeidsnimer: LOHVALHA
LQ H /‘ O é Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla

Vinnutimi nemenda: 180 stundir

Undanfarar/forkréfur: LOR 104

/‘ Q N N Namsmat: Vat 4 verkefn
. Baekur/kennsluefni: Ritun kvikmyndahandrita e. Onnu

Régnvaldsdottur - On Filmmaking: An Introduction
to the Craft of the Director, 1st edition (Paperback) e
Alexander Mackendrick

Lokaverkefni 1.06nn

Nemandi gerir leikna stuttmynd upp Ur handriti sem unnid er |
namskeidinu LOR 104. Ahersla er [6gd 4 ad nemendur fai reynslu
af ad leikstyra eigin hugverki og 6dlist tilfinningu fyrir kvikmyndinni
sem fradsagnarmidli.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 a0 vinna kvikmyndaverk frd hugmynd til frumsyningar,
1.2 framleidsluferli kvikmyndar,

1.3 mikilveegi pess ad f& godan hop til samvinnu.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 nyta pekkingu sina sem handritshéfundur og leikstjori,
2.2 vinna sem skapandi listamadur  kvikmyndagerd.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 gera stutta kvikmynd fréd hugmynd til frumsyningar.

Nytt ndmskeidsnimer: LOHVAKHS
L H 2 O é Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 180 stundir

Undanfarar/forkréfur: 1. onn

2 Q N N Namsmat: Mat 4 mynd
. Baekur/kennsluefni:

Lokaverkefni 2. 6nn

Nemandi gerir heimildarmynd sem unnin er eftir handriti sem
gertvar & namskeidinu HEH 102 fyrr & dnninni.

Haefnividomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 upptoku og vinnslu heimildarmyndar

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 upptodku og vinnslu heimildarmyndar.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1l ad vinna heimildarmynd fra hugmynd til frumsyningar



HAFNIVIDMID KVIKMYNDAGERDAR

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 gerd margvislegra kvikmyndaverkefna,
1.2 adlogunum Ur prentudu efni.

2. Hagnyt feemi og leikni:
2.1 Nemandi 6dlist leikni sem leikstjori og stjornandi { kvikmyndum

3. Heefni sem hagnyting pekkingar og leikni
3.1 Nemandi 6dlist haefni til ad vinna sem skapandi kvikmyndagerdarmadur og stjornandi kvikmyndaverka

Nytt namskeidsnimer: LOHVAAKS / Nytt namskeidsnimer: LOHVALHE
LO H 3 O é Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla LO H 4 O 8 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 180 stundir Vinnutimi nemenda: 240 stundir

Undanfarar/forkréfur: 2. onn Undanfarar/forkréfur: 3. onn

3 Q N N Namsmat: Mat & verkefni 4 Q N N Namsmat: Mat & verkefni
. Baekur/kennsluefni: Producing & Directing the Short . Baekur/kennsluefni: Producing & Directing the Short

Film and Video, Third edition (Paperback) e. David K Film and Video, Third edition (Paperback) e. David K
Irving og Peter W. Rea. - Ljosrit og annad efni Irving og Peter W. Rea. - Ljosrit og annad efni
Lokaverkefni 3. 6nn Lokaverkefni 4. 6nn
Nemendur vinna stuttmynd sem unnin er eftir handriti sem gert Um er ad reeda einstaklingsverkefni par sem nemandi skrifar
var & néamskeidinu ABL 102 fyrr & 6nninni. handrit og leikstyrir 8 til 12 minutna langri stuttmynd. Verkefnio

er jafnframt Utskriftarverkefni nemanda og er mikil dhersla l6gd a
vondud vinnubrogd 1 ollum pattum vinnslunnar. Nemandinn skal
sjalfur hafa yfirumsjon med verkefninu og sinna hlutverki leikstjéra
og handritshofundar, en er hvattur til ad & med sér vel starfandi
og faglegt framleidslu- og tokuteymi par sem ollum péattum
framleidslunnar eru gerd goo skil. Nemendur vinna undir stjém
leidbeinanda.

Haefniviomid Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning & 1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1.1 adlogunum Ur prentudu efni yfir & kvikmyndaform, 1.1 framleidslu metnadarfulls kvikmyndaverks,
1.2 ad pjona adfenginni sogu i kvikmyndagerod. 1.2 personueinkennum sinum sem listamanns,
1.3 personueinkennum sinum sem stjornanda.
2. Nemandi 60list hagnyta feemni og leikni i ad

2.1 sveigja prentefni i handritsform og sidan i kvikmynd 2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 fullnusta faerni sina sem handritshofundur og leikstjéri,
3. Nemandi &dlist heefni til ad: 2.2 proa feemi sina og leikni sem kvikmyndagerdarmadur

3.1 skapa sjalfsteett kvikmyndaverk sem er adlagad Ur Utgefnu prentefni.
3. Nemandi &dlist heefni til ad:
3.1 gera personulega kvikmynd sem stenst baedi faglegar og listreenar krofur




DEILD 4/ LEIKLIST




Diploma i kvikmyndagerd 120 einingar
Sérsvio: Leiklist

Kennsluhaettir: Namid er neer eingongu verklegt par sem nemendur
vinna undir beinni stjorn, eda  samvinnu vio kennara ymsa likamlega
leiklistarvinnu. A fyrri Gnnum er dherslan 4 leiktaekni, pjalfun og élikar
leiktdlkunaradferdir, en & seinni dnnum faerist dherslan yfir & sértaekari
svio kvikmyndaleiks. Flestum namskeidum lykur med kynningum par
sem nemendur syna afrakstur sinn. Kvikmyndaframleidslan er ymist undir
stjorn leikstjora eda kennara sem er pa radgjafi  gegnum persdnulega
fundi um handrit og fleira. Nokkur namskeid eru bokleg med fyrirlestrum
0g samraeoum.

Némsmat: Flestum namskeidum lykur med frammistodumati i
syningum, kynningum og verkefnum. Pad dsamt mati 4 virkni og
framforum i némskeidinu sjélfu og verkefnaskilun, er metio til umsagnar
og einkunnar. Framleidsluverkefni eru metin eftir geedum mynda.
Domnefnd metur Utskriftarmynd.

Profgrada: Diploma i kvikmyndagerd, sérsvid Leiklist.

Lysing & deild: Leiklistardeildin leggur dherslu & ad bjoda upp &
hégaedaleiklistarnam, sem nytist nemendum vel & fidlpeettum vettvangi
svidslistanna, en po fyrst og fremst i kvikmyndaleik. Sérstada deildarinnar
er ad hun er { kvikmyndaskola par sem litid er & leiklist sem hluta af
kvikmyndagerdinni. Samhlida leiklistarndmi sinu f& nemendur almenna
grunnmenntun  kvikmyndagerd, m.a. med nami sinu i Kjara sem er
25% af ndminu. Leiklistarnemar purfa eins og adrir nemendur skolans
a0 gera eigin kvikmyndir m.a lokaverkefni a 1. og 4. dnn (Utskriftarmynd).
Auk pess taka peir patt ( fjolda annarra kvikmyndaverka i nédminu. Storf
bjodast | kvikmyndum og hjé sjonvarpsstodvum.

Undanfarar: Krafa er gerd um sttdentsprof. Nam deildarinnar hentar vel
sem vidbotarmam og aukin sérheefing vid stidentspréf af dllum brautum
framhaldsskola, en allar listnamsbrautir og foréttabrautir eru godur
grunnur.

Deild 4, Leiklist, 120 einingar, 2 ar

Sérgreinar 50 ein

Leikur og hreyfing, 4 nédmskeid......... 14 ein
Leikur og rodd, 4 namskeid. 14 ein
Leiklist, 4 ndmskeid. .. 27 ein
Stodgreinar 13 ein

Spuni/Grin, 1T namskeid. ... 3ein
Vinna med leikstjora, 1 ndmskeid ... 2 ein
Leiklistarsaga, 1 ndmskeid................ 3ein
Handritsgerd, 1 namskeid . 2 ein

Fagio og framtidin, 1 namskeid ... 3ein

Kvikmyndagerd/syningar 27 einingar
1.6nn

Leikin stuttmynd ... 6 ein samvinnuverkefni
2.0nn

Leikrit & SVIOT. ..o 6 ein samvinna D3

3.0nn

SJONVAIPSPATTUTN .o 3 ein samvinna D1

Leikin sjonvarpsmynd pilot............... 4 ein samvinna D1, D2, D4
4.6nn

Utskriftarrmynd ... 8 ein einstaklingsverkefni

Kjarni 30 einingar
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HAFNIVIDMID DEILDAR 4

1. Nemandi 69dlist pekkingu og skilning &:

1.1 eigin likama og mdguleikum hans til tjdningar i spuna, dansi og leiklist,
1.2 leiktaekni og skilning & helstu stefnum og hugtdkum leiklistarinnar,

1.3 ,Complete Vocal Technique” raddpjalfunarkerfinu,

1.4 rodd sinni og & pvi hvernig hann eflir getu sina sem sdngvari,

1.5 raddbeitingu og textamedferd og skilning @ moguleikum eigin raddar,
1.6 vinnu leikarans og kvikmyndagerdarmannsins med patttoku 1 fjolda verkefna,
1.7 leikhtsinu og leiksvidsvinnu,

1.8 pvi hvernig heegt er ad nyta sér leiklistarsoguna i skapandi starfi,

1.9 sigildum kenningum 1 leiklist,

1.10 handritsgerd og framleidslu kvikmynda,

1.11 hvernig best er ad koma sér & framfeeri.

2. Nemandi 66list hagnyta feerni og leikni i:

2.1 ad vinna med likama sinn & skapandi, listreenan og faglegan hatt [ spuna, dansi og leiklist,

2.2 a0 glima vid fléknar senur og ad takast & vid margvislegar askoranir sem leikari baedi i kvikmyndum og & svidi,
2.3 ad vinna med rodd sina og songrodd & personulegan og faglegan hatt,

2.4 ad vinna sem leikari | kvikmyndum af ymsu tagi,

2.5 leikteeknizefingum par sem unnid er med eigin personu, reynslu og imyndunaraf,

2.6 ad nota leiklistarsoguna i skopunarstarfi,

2.7 hugmynda- og handritsvinnu og leikni i framleidslu stuttmynda,

2.8 markvissum og medvitudum undirbuningi fyrir kvikmyndahlutverk,

2.9 gera kynningargbgn og kynna leikheefileika sina.

3. Nemandi 66list haefni til ad:

3.1 vinna med likama sinn & listreenan, skapandi og faglegan hatt,

3.2 nyta sér pekkingu sina til ad vinna sem skapandi listamadur i leiklist,

3.3 koma fram sem songvari og tja sig a personulegan og faglegan hatt,

3.4 vinna med olik svid raddar sinnar vid margvisleg verkefni par sem hann nytir pekkingu sina & raddbeitingu og
raddteekni til ad vinna & faglegan og skapandi hatt,

3.5 vinna af fullri fagmennsku sem leikari i fjolbreyttri floru verketna baedi § kvikmyndum og 4 svidi,

3.6 rannsaka og tileinka sér grunnpeetti leiktulkunar, leikteekni og persénuskdpunar {vinnu med leiktexta.
3.7 nyta sér leiklistarsoguna af pekkingu og i skdpunarvinnu,

3.8 feera hugmyndir yfir & handritsform,

3.9 vera drifkraftur kvikmyndagerdar par sem hann ber dbyrgd & ollum pattum framleidslu fra hugmynd til
frumsyningar, dsamt pvi ad leika adalhlutverk.

3.10 beita markvissum og medvitudum undirbuningi fyrir kvikmyndahlutverk,

3.11 koma sjalfum sér a framfeeri



SERGREINAR

Leikur og hreyfing
Leikur og rédd

Leiklist

STOPGREINAR

Spuni/Grin, Leikstjorn, fagid

Leiklistarsaga & handritsgerd

KVIKMYNDAGERD/
SYNINGAR

Leiksmidja/leikhus & leikinn sjonvarpspattur

Sjénvarpspeettir & lokaverkefni

NAMSLINUR DEILDAR 4

1.ONN 1 2.ONN 1 3.ONN 4. ONN
> LEH103 > LEH204 > LEH304 > LEHA403
> [ER104 > LER204 > [ER303 > LER403
> LEL108 > LEL206 > LEL304 > LEL404

1. ONN 1 2.ONN 1 3.ONN 1 4. ONN
> > SPG103 > VML102 > FOF 203
> > LLST103 > HHO 102

1.ONN | 2.ONN | 3.ONN | 4.ONN
S e > LEI106 > LSJ104
> LOLT06 > oo > SJL103 > LOL208
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- IKUR & FIR

Nytt ndmskeidsnimer: LEHRALLS
Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: /5 stundir
Undanfarar/forkrofur: T/AK 106

Namsmat: Astundun, mat 4 verkefni
Baekur/kennsluefni: Endalaus orka, Judith Millidge

LEH 103
1. ONN

Leikur og hreyfing 1

Nemendur f& grunnpekkingu & l6gmalum hreyfingar og likamlegrar
tjdningar sem nytist [ listskdpun leikarans. Undir stjérm kennara setja
nemendur saman upphitunareefingar i dlika ,pakka” sem haegt er ad
nyta sér & margvislegan héatt. Til deemis i upphitun fyrir leikin atridi,
undirblning fyrir langa vinnutorn, fyrir reglulegar likamseefingar og

grunnvinnu i persénuskopun. Einnig verdur skodad hvernig heegt er ad

setja saman hreyfingar, dans og teeknizefingar Ut fra olikri adferdafraedi.
Unnid er med spuna par sem byggt er & pekkingu & eigin likama og
hreyfigetu. Nemendur vinna undir stjorn kennara ad svidsverki par sem
likamstjaning er  forgrunni sem synt er i lok nédmskeids.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 eigin likama og hreyfigetu

1.2 peim grunnpéattum sem einkenna likamlega tjaningu,
1.3 likamstjaningu og spuna,

1.4 peim aga sem einkennir arangur gédra leikara,

1.5 mikilvaegi neeringar og heilsu,

1.6 upphitunareefingum.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 vinna med likama sinn og ad undirbla hann undir margvisleg verkefni,
2.2 vinna meo eigin likama [ frjalsri tidningu og spuna.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 Nyta sér upphitunareefingar & markvissan hétt,
3.1 taka pétt i hopsyningu par sem likamstjdningu er beitt af pekkingu og leikni.

-ING

Nytt ndmskeidsnimer: LEHRALDA

L E H 2 O 4/3 O 4 Némskeidstegund: Verklegt/boklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: 100 stundir
2 .. Undanfarar/forkréfur: LEH 103

Namsmat: Astundun, patttaka i timum og mat a verkefni
Baekur/kennsluefni: The Definitive Book of Body
Language e. Allan og Barbara Pease og valin brot Gr
kvikmyndum

Leikur og hreyfing 2

Namskeidin LEH 204 og LEH 304 eru kennd saman og nemendur
2.0g 3. seekja sameiginlega tima. Namskeidin skiptast i tveer til
briar lotur par sem kennd er sértaek hreyfilist, par semn nemendum
er eetlad ad 606last grunnheefni & olikum svidum sem oll sndast um
ad vinna meo likamann og hreyfingu hans. Medal pess sem kennt
verdur eru samkvaemisdansar, fimleikar/leikfimi, svidsbardagtaekni
og nutimadans. Fleiri tequndir af hreyfilist geta komid til { préun
namskeidsins, en markmioid er alltaf ad nemandi nai betra valdi

a likama sinum og getu til ad beita honum a sértaekum svidum.
Ollum loturm lykur med stuttri syningu.

Haefnividmid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 & olikum tegundum hreyfilistar,
1.2 & likamlegri getu sinni.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f
2.1 nota likama sinn og hreyfigetu vid 6lik verkefni.

3. Nemandi 60list haefni til ad
3.1 beita likama sinum & faglegan hétt i dansi, bardagataekni og fleiri tegundum
hreyfilistar.



HAFNIVIDMID LEIKS & HREYFINGAR

1. pekking og skilningur

1.1 Nemandi 6dlist pekkingu 4 eigin likama og moguleikum hans til tjdningar { gegnum spuna, dans og leiklist

2. Hagnyt feerni og leikni
2.1 Nemandi 6dlist leikni i ad vinna med likama sinn { spuna, dansi og leiklist

3. Haefni sem hagnyting pekkingar og leikni
3.1 Nemandi 6dlist haefni til ad vinna med likama sinn & listreenan, skapandi og faglegan héatt

Nytt ndmskeidsnimer: LEHRALSA
L E H 3 04/2 O 4 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 100 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: LEH 204
3 Q N N Némsmat: Astundun, pétttaka { timum og mat & verkefni
. Baekur/kennsluefni: The Definitive Book of Body Language

e. Allan og Barbara Pease og valin brot tr kvikmyndum

Leikur og hreyfing 3

Namskeidin LEH 204 og LEH 304 eru kennd saman og nemendur
2.0g 3. seekja sameiginlega tima. Namskeidin skiptast i tveer til
briar lotur par sem kennd er sértaek hreyfilist, par sem nemendum
er eetlad ad 60last grunnheefni & olikum svidum sem ol sndiast um
ad vinna med likamann og hreyfingu hans. Medal pess sem kennt
verdur eru samkveemisdansar, fimleikar/leikfimi, svidsbardagteekni
og nutimadans. Fleiri tequndir af hreyfilist geta komid til { préun
namskeidsins, en markmidid er alltaf ad nemandi nai betra valdi

a likama sinum og getu til ad beita honum & sérteekum svidum.
Ollum lotum lykur med stuttri syningu.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 8 olikum tegundum hreyfilistar,
1.2 & likamlegri getu sinni

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 nota likama sinn og hreyfigetu vid ¢lik verkefni

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 beita likama sinum & faglegan hatt i dansi, bardagateekni og fleiri tegundum
hreyfilistar.

Nytt namskeidsnimer: LEHRALKS
L E H 4 O 3 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/framleiosla
Vinnutimi nemenda: 100 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: [LEH 304
4 Q N N Namsmat: Astundun, pétttaka § timum og mat 4 kvikmynd
. Baekur/kennsluefni: Valdar danskvikmyndir og margbreytileg

myndbrot dr kvikmyndasdgunni

Leikur og hreyfing 4

Néamskeidid er & lokadnn og aetlad sem studningsnamskeiod vid
lokaverkefni nemandans. Hér er likaminn settur undir smésjana og
birtingarmyndir likamans  kvikmyndasogunni hafdar til hlidsjonar.
Nemendur leyta sér innblasturs i dansleikhGsmyndverkum,
ténlistarmyndbondum, pboglum kvikmyndum o.s frv. Nemendur byggja
ofan & pann grunn sem peir hafa fengio 1 likamspjalfun & sidustu premur
énnum og laga vinnu sina ad kvikmyndaforminu. Ahersla er [6gd 4
sjalfsteedi i likamsvitund Ut fré peirri uppbyggingu likamans og hreyfigetu
sem nemendur hafa tileinkad sér til skdpunar og likamstjaningar.
Nemendur vinna saman ad gerd kvikmyndaverks par sem ahersla er 16gd
a likamstjaningu og kvikmyndaformio.

Haefniviomid

-Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
.1 eigin likamsvitund,

.2 margbreytileika likamstjdningar

3 kvikmyndagerd

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 vinna med likama sinn & skapandi hétt fyrir myndavélina

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:

3.1 nyta sér pekkingu & likama sinum og moguleikum hans til tulkunar og tjéningar, til ad
vinna kvikmyndaverk par sem likaminn og skopunargéfan njéta sin til fulls
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FIKUR & RO

Nytt ndmskeidsnumer: L ERSARS4
P L § - Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/kynning
L E R /‘ O 4 Nyt ndmskeidsnumer: L1415 L E |:\) 2 O 4 Vinnutimi nemenda: 100 stundir

N‘émsk,eiéstegund: Vt?rk egt/odkleg Undanfarar/forkréfur: LER 102
ﬁ:g::]g:;z:i’:g&zr ?/OE?LWA%?N / Namsmat: Astundun, pétttaka i timum og verkefni
= N3 A o . Baekur/kennsluefni: Shakespeare, valin verk, Helg Half-
/I O N N dmsmat: Astundun, patttaka [ timum og verkefni d 1ddi ol textar. C lete Vocal Technique
. Baekur/kennsluefni: (slensk [60, Griskir harmleikir, «Ca?erOﬁSbyd | Ol textar. Lomplete Vocal lechnique &
Helgi Halfdanarson pyddi. Complete Vocal Technique . .. SHne sacen
e. Cathrine Sadolin Leikur og rodd 2
Leikur og rédd 1 Namskeioid er tviskipt. Annar hlutinn ,Texti" (2 einingar, 30 kennslustundir) lytur

ad raddbeitingu i t6ludu maéli og textmedferd. Hinn hlutinn ,Songur” (2 einingar,
30 kennslustundir) lytur ad song.

Texti: Haldio er 4fram ad pjélfa rodd leikarans med dndunar- og raddasfingum
og éhersla l6gd & samheefingu dlikra pétta. Unnid er ad uppbyggingu
raddarinnar med likamlegum aefingum og margvislegum textum. Nemendur
broa i samradi vid kennara eigid upphitunarkerfi sem tengir likama, huga

og rodd. Unnid er med texta Ur leikbokmenntunum og voldum senum Ur
kvikmyndum med dherslu & samheefingu Slikra péatta; andsteedur slokunar og
spennu. Rik dhersla er [6go & sampeettingu raddar, huga og likamstjaningar

og frumkveedi i vinnubrogdum. Néamskeidinu lykur med kynningu par sem
nemendur flytja mismunandi texta.

Songur: Haldio er éfram ad pjélfa songrodd leikarans og teekni med ,Complete
Vocal Technique” adferdinni. Ahersla er 1696 & sjélfstaed, skapandi vinnubrogd
nemenda med vali a olikum sdnglogum sem byggja upp songroddina og auka
Uthald og bleebrigdi. Nemendur préfa élika hluti og eru hvattir til ad 6gra sjalfum
sér i vali & songldgum. A kynningu flytja nemendur 1-2 sénglég med undirleik.

Namskeioio er tviskipt. Annar hlutinn , Texti" (2 einingar) Iytur ad
raddbeitingu  t6ludu mali og textamedferd. Hinn hlutinn ,Songur” (2
einingar) lytur ad song.

Texti: Kennari/leidbeinandi veitir nemendum innsyn i grunnpeetti
raddbeitingar og textamedferdar med dndunar- og upphitunareefingum og
bjéltar adferdir sem kveikja likamsvitund og imyndunarafl nemenda. Unnid
er ad uppbyggingu raddarinnar med stuttum textum og ljddum. Ahersla
erl6go 4 ad nemendur séu medvitadir um mikilveegi samspils raddar og
likamsbeitingar. Namskeidinu lykur med kynningu par sem nemendur flytja
stutta texta.

Songur: Nemendum eru kynnt undirstoduatrioi i ,Complete Vocal
Technique” songteekninni. Kenndar eru skjotar og hagnytar Grlausnir sem
virka strax & roddina. A kynningu flytja nemendur 1-2 sénglég sem haefa
rodd peirra, med undirleik.

Haefnividmid

1. Nemandi &dlist pekkingu og skilning & 3. Nemandi 66list haefni til ad Haefniviomid

1.7 raddbeitingu og textamedfero, 3.1 nyta sér grunnpjalfun i raddbeitingu til ad beeta o o

1.2 samspili raddar og likamnsbeitingar textamedferd sina. 1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning & 3. Nemandi 66list haefni til ad

1.3 6ndunar- og upphitunaresfingum. 3.2 beita songroédd sinni 8 ymsa vegu. 1.1 raddbeitingu og textamedferd, 3 bréa rovdd S‘,ha’ teekni og Utha\d‘, )

1.4 undirstéduatridum og hugtokum CVT taekninnar 1.2 6ndunar- og raddesfingum, 3.2 beita rodd sinni & 6likan hatt eftir vidfangsefnum,
1.3 CVT teekninni. 3.3 kanna ¢lik svid raddar sinnar.

2. Nemandi 66list hagnyta feerni og leikni ( ad
2.1 flytja stutta texta.
2.2 nota songrodd sina par sem CVT teskni er beitt.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 pjélfa roddina & margvislegan hétt,

2.2 flytja flokinn leiktexta,

2.3 syngja.
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HAFNIVIDMID LEIKUR OG RODD

1. bekking og skilningur

1.1 Nemandi 6dlist heildsteeda pekkingu & ,Complete Vocal Technique” raddpjalfunarkerfinu,

1.2 Nemandi 60list skilning & rodd sinni og getu hennar

2. Hagnyt feerni og leikni

2.1 Nemandi 6dlist leikni i ad nota raddpjalfunarkerfi leikarans,

2.2 Nemandi 66list feerni { ad vinna med sdngrodd sina & persénulegan og faglegan hatt

3. Heefni sem hagnyting pekkingar og leikni

3.1 Nemandi 66list haefni til ad koma fram sem séngvari og tj sig & personulegan og faglegan hatt

3.2 Nemandi néi faglegu valdi & rédd sinni og kunni ad beita henni & olikan hatt eftir vidfangsefnum
Vinnutimi nemenda: 75 stundir

Undanfarar/forkréfur: LR 302

3 Q N N Namsmat: Astundun, pétttaka i timum og verkefni
. Baekur/kennsluefni: Complete Vocal Technique e

Cathrine Sadolin

Nytt ndmskeidsnimer: LERSA553
Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/syning

Leikur og rédd 3: séngur

Namskeidid snyst eingdngu um song og er framhald af LRS 302
(Songur 2) pbar sem haldid er 4fram ad pjélfa rodd leikarans og
teekni med ,Complete Vocal Technique” adferdinni. Litid er yfir
farinn veg og rifjud upp helstu taekniatridi. Nemendur setja sér
markmid fyrir onnina og velja hvada songlog pau vilja vinna med
og proa fyrir lokaténleika undir handleidslu songkennara. Auk
bess er unnid med leikstjdra/danshofundi ad svidsetningu fyrir
lokatonleikana, sem geta tekid & sig form songleiks, kabaretts,
reviu eda skemmtidagskrar, par sem pess er geett ad allir fi
hlutverk vid heefi.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 CVT teekninni,
1.2 getu sinni og haefileikum

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:
2.1 vinna med rodd sina og songrodd & persdnulegan og faglegan hatt

3. Nemandi 60list haefni til ad:

3.1 koma fram sem syngjandi listamadur, par sem byggt er & teeknilegum og
persénulegum grunni,

3.2 nyta sér raddpjalfunarkerfi til ad né betri drangri sem leikari og listamadur.

Nytt ndmskeidsnimer: LERSARH3
Namskeidstegund: Verklegt/boklegt
Vinnutimi nemenda: 75 stundir

Undanfarar(forkréfur: LR 204 (Texti 2)

4 Q N N Namsmat: Astundun, patttaka i timum og verkefni
. Baekur/kennsluefni: Textar Gr ymsum attum

Leikur og rédd 4

Nemendum kynnt vinna med hljodnema og peir fa teekifeeri til
ad gera tilraunir med eigin rodd og upptokuteekni. Peir f& einnig
pjélfun i talsetningu undir handleidslu fagfolks. Loks vinnur
nemandi { samvinnu vid kennara ad 3-5 mindtna langri kvikmynd
(senu) par sem leiki® er & blaebrigdi raddarinnar. Ahersla er 16gd
& vandada hljodupptoku og vinnslu. Verkefnum & namskeidinu er
atlad ad stydja vid vinnu nemenda vid lokamynd.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 raddbeitingu og textamedferd i hljodupptokum
1.2 raddsvidi sinu og hver geta pess er.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:
2.1 flytja flokinn texta fyrir dlika midla,

2.2 vinna med rodd sina | hljodupptokum

2.3 nota raddpjélfunarkerfi leikarans.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:

3.1 beita rodd sinni & ¢likan hatt eftir vidfangsefnum,
3.2 kanna ¢lik svid raddar sinnar.
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—IKLIS T

Nytt ndmskeidsnimer: LELTALAS
Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: 200 stundir
Undanfarar/forkrofur: 74K 106

Namsmat: Astundun, pétttaka | timum og verkefni
Baekur/kennsluefni:

LEL 108
1.ONN

Leiklist 1

Namskeioid er tviskipt. Leiktaekni (4 einingar). Leiktalkun (4 einingar).

Leiktaekni: Namskeidid snyst um taekni, pjalfun og skopun leikarans. Til ad byrja
med verdur pvi farid [ atridi er l0ta ad leikteekni, - sjdlfu handverki leikarans. Leikarinn
sjalfur og tjaningarmeddl hans verda skodud, en unnid verdur med textabrot og
sGngvar Ur ymsum attum. Petta er "vinna leikarans med sjélfan sig”, (An Actors work
on himself) eins og Stanislavski kalladi pad. Undirblningsvinna (Pre-expressive
work), byggo & ,hinum siendurteknu ldgmalum” (Recurrent Principles) eins og
Fugenio Barba hefur sett pau fram. Aherslan verdur fyrst um sinn & formié (taekni)
fremur en innihaldid. Leitad verdur fanga vida, t.d. § eefingferla Grotowskis og Barba,
Biomechanik Meyerholds, Laban - tzekni, View- point, Suzuki - pjalfun, Commedia
dell’Arte o fl. Nemendum verdur sidan gert ad nyta sér péa taekni sem peir hafa
tileinkad sér & skapandi hatt og verdur pa unnid med ymis konar spunataekni og
samsetningar.

Leiktilkun: Nemendum eru kynntar adferdir vid greiningu leiktexta og sétt { smidju
Stanislavskis i peim efnum, - baedi hina vitsmunlegu greiningu” (Cognative
Anayses), eda vinnu vid bord" sem hann beitti & fyrri hluta ferils sins og ,adferd
likarmlegra gjorda”, sem hann préadi undir lok ferils sins. Unnid med hugtok eins
og; fafla, flétta, undirtexti, forsendur, kringumstaeda, dsetning, hindrun, likamleg
gjord, innra lif (hugsun, tilfinning), hvad ,EF", likamlegt minni, tilfinninga minni,
skyn = minni, innlifun, upplifun, o fl. Unnid er med adgengilegt leikverk sem hentar
hopnum (ny - klassik).

Haefniviomid

1. Nemandi &dlist pekkingu og skilning & 3. Nemandi 6dlist heefni til ad
1.1 sigildum kenningum { leiklist, 3.1 til ad nyta sér sigildar leiklistarkenningar f eigin
1.2 undirstoduatridum f leikteekni og leiktdlkun leiklist

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni ( ad
2.1 1 a0 leysa margvisleg leikteekniverkefni,
2.2 ad vinna med eigin persénu, reynslu

og imyndunarafl  leiklist

Nytt ndmskeidsnimer: LELTALAG
Némskeidstegund: Verklegt/boklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: 150 stundir
Undanfarar/forkréfur: LE 108

Namsmat: Astundun, pétttaka { timum og verkefni
Baekur/kennsluefni:

LEL 206
2. ONN

Leiklist 2

Namskeioiod er tviskipt. Annar hlutinn ,Tzekni” (2 einingar, 30 kennslustundir)
lytur ad leikteekni. Hinn hlutinn , Tulkun” (4 einingar, 60 kennslustundir) lytur ad
leiktalkun.

Leiktaekni: Petta ndmskeid er beint framhald af Leiktaekni 1. Mikilveegi daglegrar
bjélfunar er ftrekad og nemendur hvattir til ad beita peim leiktasknisefingum
sem peir hafa tileinkad sér & skapandi hatt. [myndunaraflid virkjad og ymis konar
samsetningataekni pjalfud. Frekari leikteekniadferdum baett { vopnaburid (Brecht,
Verfremdung) og unnid med paer & skapandi hatt. Leitad verdur innblésturs i
surrealisma, expressionisma og leikhisi faranleikans. Leikverk (eda textar, t.d.
j6a) af peim meidi verdur lagt til grundvallar vinnunni. [ lok ndmskeidsins syna
nemendur afraksturinn i samsettri - ,montage” syningu.

Leiktulkun: Med peer adferdir Stanislavskis 1 leiktulkun og greiningu sem
nemendur tileinkudu sér i Leiktalkun 1 { farteskinu halda peir 4fram ad proa sig
sem leikara. Unnid verdur meo leikverk og valin atridi Ur pvi sett undir smésjana,
krufin og tulkud. NU med enn meiri dherslu & persénuskopun og andrimsloft.

[ pvitilliti verdur leitad  smidju Michael Chechov, - kenningar hans og adferdir
kynntar nemendum { skapandi vinnu me?d leikverkid. [ lok ndmskeids syna
nemendur fullaefd atridi Ur verkinu [ opnum tima.

Haefniviomio

3. Nemandi 6olist haefni til ad
3.1 ad beita pekkingu sinni og leikni til ad syna
trdverdugan leik i lokaverki

1. Nemandi &dlist pekkingu og skilning &
1.1 Greiningarvinnu leikarans,
1.2 klassiskum kenningum 1 leiklist.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 i notkun aefingakerfa,

2.2 beita pekkingu sinni i leiktdlkun,

2.3 kryfja leikverk.



HAFNIVIDMID LEIKLIST

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.1 sigildum kenningum i leiklist,

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i
2.1 markvissum og medvitudum undirbuningi fyrir kvikmyndahlutverk

3. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni  ad
3.1 beita markvissum og medvitudum undirbdningi fyrir kvikmyndahlutverk

Nytt ndmskeidsnumer: LELT4L K4
L E L 3 O 4 Namskeidstegund: \Verklegi/boklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: 100 stundir

Undanfarar/forkréfur: LEL 206

3 Q N N Namsmat: Astundun, patttaka { timum og verkefni
. Baekur/kennsluefni:

Leiklist 3

Namskeidiod lytur ad kvikmyndaleik og nemendum verda kynnt
vinnubrogd innblasin af amerisku ,Adferdinni” (The Method,

- Strassberg, Adler, Meisner). Unnid verdur med senur Ur
kvikmyndahandritum, peer greindar, gerdar tilraunir med peer
fyrir framan myndavélar, élikar leidir ad somu senu kannadar og
afraksturinn skodadur og reeddur jafnddum.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 sigildum adferdum i kvikmyndaleik,
1.2 sérkennum pess ad leika i kvikmynd.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 leika fyrir framan myndavél.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:
3.1 til ad beita pekkingu sinni og leikni til ad syna triverdugan og gédan
kvikmyndaleik.

Nytt ndmskeidsntmer: LELT4LU4
L E L 4 O 4 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: 100 stundir

Undanfarar/forkréfur: LE 204

4 Q N N Namsmat: Astundun, patttaka { timum og verkefni
. Baekur/kennsluefni:

Leiklist 4

Undirbuningur fyrir lokaverkefni. Skdpun, en einkum po
personuskdpun  brennidepli. Byggt verdur & peim grunni sem
nemendur fengu i Leiklist 3, en auk pess verda adferdir Mike
Leigh lagdar til grundvallar.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 undirbuningi fyrir leik  kvikmyndum,
1.2 adferdafraedi fyrir undirbuningsvinnu.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni f:
2.1 markvissum og medvitudum undirbUningi fyrir kvikmyndahlutverk

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 til ad syna sjélfstaed og 6gud vinnubrogd i listskdpun sinni,
3.2 syna proskadan og faglegan leik / lokaverketni sinu.
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STODGRE

HAFNIVIDMID STOPGREINA

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1.1 pvi hvernig haegt er ad nyta sér leiklistarsbguna i skapandi starfi,
1.2 spuna og gamanleik,

1.3 grunnuppbyggingu handrita og helstu hugtokum handritsgerdar,
1.4 vinnubrogdum leikstjérans,

1.5 hvernig best er ad koma sér & framfaeri.

2. Nemandi 6dlist hagnyta faerni og leikni i ad:

2.1 nota leiklistarsdguna  skopunarstarfi,

2.2 spinna og i gamanleik,

2.3 kynna og greina hugmyndir ad handritum,

2.4 taka leikstjomn,

2.5 gera kynningargdgn og kynna leikheefileika sina.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad

3.1 nyta sér leiklistarsoguna af pekkingu i skopunarvinnu,
3.2 spinna I leiklist,

3.3 feera hugmyndir yfir & handritsform,

3.4 eiga skapandi og gott samstarf vid leikstjéra,

3.5 koma sjalfum sér & framfeeri.

INAR

Nytt ndmskeidsnimer: SPGRASGS
S P G /‘ O 3 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt
Vinnutimi nemenda: /5 stundir

Undanfarar/forkréfur: 2 onn

2 Q N N Namsmat: Astundun, patttaka { timum og
. verkefni

Baekur/kennsluefni:

Spuni/Grin

Nemendur fa pjélfun i spuna gegnum o6likar adferdir, t.d. Haraldinn
(The Harold), leikhussport og/eda ymis afsprengi Commedia dell
‘Arte. Namskeidinu lykur med spunasyningu.

Haefnividmid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 spuna og gamanleik

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 spinna og i gamanleik.

3. Nemandi 6dlist haefni til ad
3.1 spinna i leiklist,
3.2 taka ad sér hlutverk i gamanleik.



Nytt namskeidsniamer: VIMLALT2
\/ M L /‘ O 2 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: 50 stundis

Undanfarar/forkréfur: 3 nn

3 Q N N Namsmat: Astundun, pétttaka i timum og verkefni
. Baekur/kennsluefni:

Leikstjérinn

Nemendur kynnast samskiptum leikara og leikstjora og fa innsyn |
vinnubrogd olikra leikstjora.

Rik dhersla er l6go & einleegni og triverdugleika i skapandi

vinnu leikarans og samband leikarans og leikstjérans sérstaklega
skodad. ltarlega er farid { skipulagt vinnuferli leikarans og

hvada verkfaeri standa honum til boda & hverju stigi vinnunnar.
Nemendur vinna og afa med leikstjdrnarnemum & 2. onn |
senuvinnu, taka upp aefingarferlio og gera nédkveemar deetlanir um
eigid vinnuferli f gegnum zefingar. [ lok ndmskeids er kynning 4
efni og verkferlinu.

Haefniviomid

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning a:
1.1 vinnubrogoum leikstjérans,
1.2 vinnu me?d leikstjora.

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni { ad:
2.1 vinna med leikstjéra,
2.2 taka leikstjorn

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:
3.1 Eiga skapandi og gott samstarf vid leikstjora

Nytt ndmskeidsnimer: FOFRAFES
’: O ’: 2 O 3 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: 75 stundis

Undanfarar/forkréfur: 4. onn

4 Q N N Namsmat: Astundun, pétttaka { timum og verkefni
. Baekur/kennsluefni

Fagid og framtidin

Néamskeidinu er setlad ad undirbla nemendur fyrir leiklistarstorf
eftir ad ndmi lykur. Farid verdur i gegnum ymis praktisk atridi
vardandi uppbyggingu ferilsins, svo sem gerd ferilskrér,
framhalds- og endurmenntun, og hvada teekifeeri eru  bodi.
Nemendur fa pjélfun undirbiningi og patttoku i dheyrnarprufum
(audition) og adstod og leidbeiningar vid ad vinna ad stuttri
kynningarmynd um sjalfa sig (show-real).

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 Hvernig best er ad koma sér & framfeeri

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 Gera kynningargogn og kynna leikheefileika sina

3. Nemandi 6dlist haefni til ad:
3.1 Koma sjalfum sér & framfeeri
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S5 TODGREIN

Nytt ndmskeidsnimer: LLSA4VS3
L L S /‘ O 3 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/kynning
Vinnutimi nemenda: /5 stundir

Undanfarar/forkrofur: 3 onn

3 Q N N Namsmat: Astundun, patttaka i timum og verkefni
. Baekur/kennsluefni:

Leiklistarsaga

Leiklistarsagan fré sjonarholi leikarans. Yfirlitsdfangi um sogu,
hlutverk og ahrif leiklistar um vida verold fra orofi alda og fram

& okkar daga med meginéherslu & vinnu og pjalfun, talkun og
tjdningu leikarans hverju sinni. Kennslan er jafnt freedileg sem
verkleg og fa nemendur pvi teekifeeri til ad spreyta sig & eefingum og
logmélum sem leikarar hafa proad og tileinkad sér gegnum tidina
og glima vio dlika leikstila. Nemendur purfa ad lesa sig til um efnid
og afla sér heimilda, skrifa stutta ritgerd og gera kynningarverkefni.

Haefnividmid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 leiklistarsdgunni,
1.2 hvernig haegt er ad nyta sér leiklistarsdguna sem uppsprettu i skapandi starfi

2. Nemandi 60list hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 nyta afmarkada hluta leiklistarsdgunnar i personulegu skdpunarstarfi,
2.2 leita sér pekkingar i sogunni

3. Nemandi 6dlist haefni til ad
3.1 nyta sér leiklistarsoguna af pekkingu i eigin skdpunarvinnu.

Nytt ndmskeidsnimer: HHORAGL?
H H O /‘ O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: 4. onn
4 O N N Namsmat: Astundun og mat & verkefnum
. Baekur/kennsluefni: Ritun kvikmyndahandrita, Anna

Rognvaldsdottir

Handritsgerd

A ndmskeidinu er fiallad um ymis grundvallarlogmal hefdbundinnar
handritsgerdar | kvikmyndagerd. Fjallad verdur um uppbyggingu,
form og stil, samtol, sdguprad og endi. Nemendur leera helstu
grundvallaratridi i notkun & handritsforritum. Peir nemendur sem
dhuga hafa & ad skrifa sjalfir handritid ad lokaverkefni sinu & 4. 6nn
geta nytt petta ndmskeid til undirbunings.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning a:
1.1 grunnbyggingu handrits,

1.2 hugtokum handritsgerdar,

1.3 hugmyndavinnu og hépavinnu.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 kynna og greina hugmyndir,

2.2 koma hugmynd i handritsform,

2.3 reeda og proa handrit,

2.4 nota handritsforrit

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 meta og proa hugmyndir
3.2 feera hugmyndir yfir i handritsform






CVIKMYNDAG

SYNINGAR

HAFNIVIDMID KVIKMYNDAGERDAR & SYNINGA

1. pekking og skilningur

1.1 Nemandi 6dlist pekkingu & vinnu leikarans, sem leikari og pétttakandi
i tveimur leiknum stuttmyndum, einni leikinni sjonvarpsmynd, einni
uppfeerslu & leikriti og  kynningarefni fyrir sjonvarpspeetti

2. Hagnyt feerni og leikni i:

2.1 ad vinna sem leikari { likum verkefnum,

2.2 hugmynda- og handritsvinnu olikra verkefna,
2.3 framleidslu stuttmynda.

3. Heefni sem hagnyting pekkingar og leikni
3.1 Nemandi 6dlist haefni til ad vinna af fullri fagmennsku sem leikari
margbreytilegum verkefnum.

RO &

Nytt ndmskeidsnimer: LOLVALKS
LO L /‘ O é Namskeidstegund: Verklegt/framleiosla

Vinnutimi nemenda: 180 stundir

Undanfarar/forkrofur: T/AK 106

/‘ Q N N Namsmat: Mat 4 verkefni og skyrsla
. Baekur/kennsluefni: A Practical Handbook for the Actor

e. Bruder, Chon, Olnec, Pollack og fl

/ Lokaverkefni 1. 6nn

Nemandi skal skila kvikmyndaverki, 4-6 min., par sem hann er i
adalhlutverki. £skilegt er ad efnid sé frumsamid og hafi skarpa
persénuskopun og alvoru texta. Nemendur framleida verkefnid
sjalfir og velja sitt samstarfs- og teeknifolk. Leidbeinandiverdur ad
sampykkja handrit og hefur yfirumsjon med verkefninu.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 a8 vinna kvikmyndaverk frd hugmynd til frumsyningar,
1.2 framleidsluferli kvikmyndar,

1.3 mikilveegi pess ad f& godan hop til samvinnu.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad:
2.1 nyta pekkingu sina sem leikari i kvikmynd,
2.2 vinna sem skapandi listamadur  kvikmyndagerd.

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 framleida stutta kvikmynd frd hugmynd til frumsyningar,
3.2 vera i burdarhlutverki { kvikmynd.




Nytt ndmskeidsnimer: SJLPAHS3
S \_J L /‘ O 3 Namskeidstegund: Boklegt/verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 80 stundir

Undanfarar/forkréfur: 2. onn

3 Q N N Namsmat: Samvinna og mat & verkefni
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit og onnur gogn

Sjénvarpspeettir

Fiallad er um allar helstu tegundir dagskrargerdar i sjénvarpi;
skemmtipeaetti, vidtalspeetti, matreidslupeetti, ferdapeetti,
raunveruleikapeetti, getraunapeetti, barnaefni, fréttir,
fréttaskyringapeetti, heimildarmyndir o.s.frv. Nemendum eru kynntar
helstu forsendur sem liggja ad baki dagskrargerd i sjénvarpi og
samspili tequndar pétta, syningartima og markhéps. Pa verda
Sformat”"-peettir sidustu dra sérstaklega skodadir og reynt ad éatta sig &
hvad liggur ad baki pvi ad hugmyndir verda alpjodlegar. Nemendur
vinna hugmyndavinnu ad sjonvarpspattum og undirbla, i samstarfi vid
2.0nn i Leikstjérn og framleidslu, kynningarefni sem nytist til ad ,selja”
fulltrdum fslenskra sjénvarpsstodva hugmyndimar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &
1.1 péttagerod fyrir sjonvarp med sérstakri dherslu & hlutverki kynna og stjornenda,
1.2 hugmyndavinnu og gerd kynningarefnis fyrir siénvarpspeetti

2. Nemandi 6dlist hagnyta faemi og leikni i ad
2.1 meta og proa hugmyndir ad sjénvarpspéttum,
2.2 gera kynningarefni fyrir sjdonvarpspeetti

3. Nemandi 60list haefni til ad:
3.1 skilja forsendur dagskrérgerdar fyrir sjonvarp,
3.2 mata sig i hlutverkum stjérnenda og kynna i sjonvarpspéattum

Nytt ndmskeidsnimer: LOLVAKLE
LO L 2 O 8 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/framleiosla
Vinnutimi nemenda: 240 stundir
.. Undanfarar/forkréfur: 3. onn
4 Q N N Namsmat: Mat & verkefni og skyrslu
. Baekur/kennsluefni: The Year Of The King, An actor's

Diary e. Antony Sher.

Lokaverkefni 4. 6nn

Lokaverkefni 4. annar er einstaklingsverkefni ad eigin vali unnio
i samraoi vio leidbeinanda. Hér er um ad reeda kvikmyndaverk
af einhverju tagi og er aeskileg lengd 6 til 15 minGtur. Nemandi
er adalhofundur verksins. Pad pydir ad hugmyndin (mé vera
byggo & bok, leikverki eda hverju sem nemandi vill nota sem
hugmyndakveikju) kemur frd nemandanum. Hann velur sér
samstarfsadila og geta peir baedi verid folk innan og utan
skolans. Nemandi styrir einnig ollum verkferlum fra undirbuningi
framleidslu til fullnadareftirvinnslu. Skilyrdi er ad nemandi sé i
burdarhlutverki i myndinni og gerd er krafa um metnadarfull
vinnubrogd 1 ollum pattum vinnslunnar.

Haefniviomid

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1.1 framleidslu metnadarfulls kvikmyndaverks,

1.2 persénueinkennum sinum sem listamanns,

1.3 personueinkennum sinum sem stjornanda.

2. Nemandi 6dlist hagnyta faemi og leikni i ad

2.1 leika adalhlutverk i mynd,

2.2 proa feemi sina og leikni sem kvikmyndagerdarmadur

3. Nemandi 60list haefni til ad:

3.1 gera personulega kvikmynd sem stenst baedi faglegar og listreenar kréfur,
3.2 vera dritkraftur kvikmyndagerdar par sem hann ber dbyrgd & ollum péattum
framleidslu frd hugmynd til frumsyningar, dsamt pvi ad leika adalhlutverk
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VIKMYNDAG
SYNINCAR

Nytt ndmskeidsnimer: LEISALLE
L E ‘ /‘ O é Némskeidstegund: Verklegt/boklegt/framleiosla
Vinnutimi nemenda: 180 stundir
. Undanfarar/forkréfur: LOL 106
2 O N N Namsmat: Mat & patttoku [ spunaverkefnum,
. umraedum og uppsetningu leikverks

Baekur/kennsluefni: Valdar leiksyningar skodadar

Leiksmidja/leikhus

Namskeidid er i samvinnu vid handrita- og leikstjérnardeild i
namskeioinu SVI 104, Namskeidinu er tviskipt; 1 fyrri hlutanum
vinna nemendur dsamt handritshofundum undir stjorn kennara
i spunavinnu ad sogupraedi og persénuskopun. Hofundarnir
skrifa sidan handrit og leikararnir mata textann & vinnsluskeidinu.
Hofundar ljuka sidan verkinu og kynna handrit i lok ndmskeids.
A sidari hluta ndmskeidsins vinna nemendur med leikstjora ad
uppsetningu verksins & leiksvidi sem lykur med syningu.

Haefniviomio

1. Nemandi odlist pekkingu og skilning &

1.1 spunavinnu { tengslum vid handritsgerd,
1.2 vinnu med handritshofundi,

1.3 leikhusvinnu fréa aefingaferli til frumsyningar,
1.4 vinnu leikarans & svidi.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni 1 ad:

2.1 vinna hugmynda- og handritsvinnu,

2.2 vinna undir stjorn leikstjora,

2.3 vinna [ leikhusi og ad vinna med list sina & svidi.

3. Nemandi 66list heefni til ad
3.1 taka patt i handritsvinnu med umraedum og spuna,
3.2 leika & svidi

Nytt ndmskeidsnimer: LS L4154
L S J /‘ O 4 Namskeidstegund: Verklegt/framleidsla
Vinnutimi nemenda: 120 stundir

Undanfarar/forkrofur: 2. cnn

3 O N N Namsmat: Astundun, samvinna og mat & verkefni
. Baekur/kennsluefni: Directing Actors e. Judith Weston

Leikinn sjénvarpspattur

Nemendur 3. annar [ leiklistardeild vinna samstarfsverkefni med
hinum premur deildunum ad tveimur leiknum 15-20 mindtna
,pilots” ad leiknum sjénvarpsserium. Leiklistarnemendur

leika helstu hlutverk i pattunum en einnig eru radnir inn -2
atvinnuleikarar & moti nemendum. Markmidid med namskeidinu
er ad nemendur 60list reynslu af ad vinna med fagfolki ad gerd
leikins sjonvarpsefnis og fai innsyn i verkaskiptingu og mikilveeqi
samvinnu [ storu framleidsluteymi.

Haefniviomio

1. Nemandi odlist pekkingu og skilning &
1.1 vinnu sem leikari { storu framleidsluverkefni,
1.2 vinnu med atvinnuleikstjéra og leikurum

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni 1 ad:
2.1 vinna sem leikari { sjonvarpsmynd.

3. Nemandi 66list heefni til ad
3.1 vinna af fullri fagmennsku sem leikari i leikinni sjénvarpsmynd






ALLAR DEIL? KJARN




Kjarni 30 einingar

Teekni- & myndmaélskennsla 3 ndmskeid ... 14 ein
Kvikmyndaskodun 5 ndmskeid ... 10 ein
Samvinna milli deilda 4 ndmskeid........... 4 ein
Samningar 0g kjor T namskeid ... 2 ein

Kennsluhaettir: Teekni- og myndmalsnémid er samspil fyrirlestra og verklegrar
vinnu. Kvikmyndaskodunin eru fyrirlestrar og skriflegar greiningar

Namsmat: Mat & verkefnum og myndum. Mat & virkni og dstundun. Ritgerdir i
skodun kvikmynda. Meeting og astundun er metin inn i einkunn.

Préfgrada: Hluti af Diplomu [ kvikmyndagerd i ollum deildum.

Lysing & deild: Kjarninn hefur pripeettan tilgang a) Ad tryggja ad allir nemendur

hafi goda grunnpekkingu & teekniblinadi og myndmali. b) Ad allir nemendur
6alist grunnpekkingu i kvikmyndasdgu og skooun kvikmynda. c) AS trygg
samvinna sé & milli deilda i framleidsluverkefnum. TAK og MYN eru einnig

framleidslundmskeid par sem nemendur lata ljos sitt skina | stuttum kvikmyndum.

Pad er kroftug listskdpun sem & sér stad & morgum Kjarnanamskeidunum.
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HAFNIVIDMID KJARNA

1. Nemandi 69dlist pekkingu og skilning a:

1.1 verkferlum innan skélans,

1.2 stramum og stefnum { kvikmyndasodgunni,

1.3 moguleikum myndmaélsins til ad pjona frasdogn og andrumi,

1.4 samvinnu [ framleioslu kvikmyndaverka,

1.5 kvikmyndagerd nutimans,

1.6 grunnbunadi kvikmyndagerdar, kvikmyndatokuvél, hljiodnema og klippiforrit,
1.7 almennum vinnumarkadi.

2. Nemandi 608list hagnyta feerni og leikni i:

2.1 ad skipuleggja verkefni sin og nota stodsvid skolans,

2.2 greiningu og skodun klassiskra kvikmynda,

2.3 ad finna myndraenar Urlausnir & handritstexta,

2.4 ad beita pekkingu sinni & myndmaéli { upptdkum,

2.5 ad bjoda fram starfskrafta sina og ad seekja starfskrafta i verkefni,
2.6 ad vinna med myndmalid & skapandi hatt,

2.7 almennri samningagerd & vinnumarkadi.

3. Nemandi &dlist heaefni til ad:
3.1 skipuleggja sig og nyta vinnuumhverfi skolans,

3.2 nyta sér pekkingu sina 4 lykilverkum og leikstjorum sdgunnar til ad verda sjélfstaedari og

betri kvikmyndagerdarmadur,

3.3 vinna med myndmélid & skapandi hatt,

3.4 koma sjalfum sér & framfeeri,

3.5 vinna sem adstodarmadur i verkum annarra,

3.6 nyta sér pekkingu a kvikmyndagerd samtimans,

3.7 semja um sina stodu & vinnumarkadi ad nami loknu,



Teeki og teekni, myndmal og
medferd pess & samtiminn

Samstarf milli deilda
Kvikmyndasaga

Samningar og kjor

NAMSLINUR KJARNA

1.ONN 2. ONN 3.ONN 4. ONN

> TAK106 >  TAK204 > MYNT104 > SAT102
> SAM 101 > SAM201 >  SAM301 >  SAM 40T
> KMS102 > KMS202 > KMS30Z2 > KMS402
s ~ VER 102
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CJARN

Nytt namskeidsnimer: [/ KN3KVA
T/ZE K /‘ O é Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/framleiosla
Vinnutimi nemenda: 150 stundir
.. Undanfarar/forkréfur:
W Q N N Namsmat: Astundun og verkefni
. Baekur/kennsluefni: Film Directing Shot by Shot

Visualizing from Concept to Screen (Michael Wiese
Productions), valid myndefni, ljosrit

Teeki og taekni 1

Namskeioid er byrjunarnamskeid a4 1. onn og markmio pess

er ad kenna nemendum grunnatridi i framleidslu kvikmynda
og meohondlun og notkun taekja- og teekniblinadar 1
kvikmyndagerd. Jafnframt er farid yfir grunnatridi myndmaélsins.
Namskeidid er priskipt:

1. Undirbuningur - Framleidsla kvikmynda.
2. Tokustaour - Kvikmynda- og hljodupptaka.
3. Eftirvinnsla - Klipping og fragangur.

Haefniviomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:

1.1 grunnbunadi kvikmyndagerdar, kvikmyndatékuvél, hljodnema og klippiforriti,
1.2 myndmalinu,

1.3 framleidsluferli kvikmynda

2. Nemandi 6dlist hagnyta feermi og leikni i ad
2.1 kvikmyndatoku, hljédvinnslu og klippingu,
2.2 ad vinna med myndméalid & skapandi hatt

3. Nemandi 6¢list haefni til ad

3.1 skilja alla helstu grunnpeetti kvikmyndagerdar: Teekniblinad, myndmalid og
framleidsluferlio fra hugmynd til frumsyningar og sé tilbuinn ad nyta pa pekkingu i
naminu sem fram undan er

Nytt namskeidsnimer: [/ KN3KP4A
/ZE K 2 O 4 Namskeidstegund: Verklegt/boklegt/framleiosla
Vinnutimi nemenda: 120 stundir

Undanfarar/forkrofur: TAK 106

2 Q N N Némsmat: Astundun og verkefni
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit, valio myndefni

Teeki og teekni 2

Némskeidid er framhaldsndmskeid fra TAK 106. Markmidid er

ad styrkja enn frekar grunnpekkingu nemenda & helstu svidum
kvikmyndagerdar. Hver nemandi gerir sidan mynd sem & a0 syna
persénulegan stil og feerni nemanda & hans dhugasvidi. Myndin &
ad geta stadio sem kynningarmynd um nemandann.

Haefnividomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &:
1.1 teekniblnadi kvikmyndagerdar,
1.2 hugmyndavinnu og proun hugmynda

2. Nemandi 6dlist hagnyta feermi og leikni i ad
2.1 kvikmyndatoku, klippingu og hljédvinnslu,
2.2 hugmyndavinnu og proun hugmynda

3. Nemandi 6dlist heefni til ad
3.1 nyta pekkingu sina til kvikmyndagerdar,
3.2 leggja mat & sjaltsmynd sina.



Nytt namskeidsnimer: MYNDANMMA
M Y N /I O 4 Némskeidstegund: Verklegt/boklegt
Vinnutimi nemenda: 100 stundir

Undanfarar/forkréfur: 14K 204

3 Q N N Namsmat: Verkefni og astundun
. Baekur/kennsluefni: [josrit, valio myndefni

Myndmal og medferd pess

Fiallad er um myndmal og myndbyggingu med pvi ad skoda og
skilgreina atrioi Gr kvikmyndum fra ymsum timum. [ samradi vied
leiobeinendur svidsetja nemendur senu Ur kvikmynd og skoda
hvernig myndmalid hefur dhrif & framgang hennar og upplifun
ahorfandans & henni.

Heaefniviomio

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning &

1.1 moguleikum myndmélsins til ad pjona frésdgn og andrimi,

1

sjénarhorni, myndskurdi, forgrunni, bakgrunni, fokus, fékusdypt o fl.,
1.3 ad greina myndreenar Urlausnir i senum.

2. Nemandi 6dlist hagnyta faemi og leikni 1 ad

2.1 finna myndreenar Urlausnir & handritstexta,

2.2 beita pekkingu sinni & myndmali l upptékum

3. Nemandi 66list haefni til ad:
3.1 vinna med myndmalid & skapandi hatt,
3.2 skilja peer faglegu krofur sem gerdar eru til kvikmyndagerdarmanna

2 peim fjidlmorgu atridum sem maéli skipta i myndmali, svo sem myndbyggingu,

Nytt namskeidsnimer: SATIASE2
S A /I O 2 Namskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkréfur: 3. onn

4 Q N N Namsmat: Kynning og astundun
. Baekur/kennsluefni: Valio myndefni

Samtiminn

Fiallad er um kvikmyndagerd nitimans. Hvada stefnur og
straumar hafa verid rikjandi sidasta dratuginn, hvad er ad gerast
nina og hvert virdist stefna { nanustu framtid. A namskeidinu

er mikid lagt upp Ur patttoku nemenda [ ad rannsaka og finna
svor vid pessum spurningum. Hver og einn peirra parf ad
halda kynningu med myndsynishornum, par sem peir fjalla um
ahrifavalda i samtimanum.

Heaefniviomio

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning &
1.1 kvikmyndagerd ndtimans,
1.2 eigin stédu og skodunum gagnvart kvikmyndagerd nitimans

2. Nemandi 6dlist hagnyta faemi og leikni 1 ad
2.1 greiningu & straumum og stefnum i kvikmyndagero,
2.2 ad méta sjalfan sig sem listamann { samtimanum

3. Nemandi 66list haefni til ad:
3.1 nyta sér pekkingu & kvikmyndagerd samtimans til ad verda sjélfsteedari og betri
kvikmyndagerdarmadur



CJARN

Nytt ndmskeidsnumer: SAMSASET, SAMSASAT,
A M SAMSASPT, SAMSASF
Namskeidstegund: Verklegt

Vinnutimi nemenda: 120 stundir

/‘ O/I f 20/‘ ; SO/‘ , 40,‘ Undanfarar/forkréfur:

Namsmat: Timaskyrsla
Baekur/kennsluefni:
Samstarf milli deilda

Nemendur i 6llum deildum purfa & hverri dnn ad skila 1 einingu
samstarfi vio adrar deildir. Markmidio er ad hver deild hafi adgengi
ad ollum hinum og upp Ur pvi proist skapandi samband.

Haefniviomio

1. Nemandi 60list pekkingu og skilning &
1.1 samvinnu [ framleidslu kvkmyndaverka.

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad
2.1 ad bjoda fram starfskrafta sina og ad seekja starfskrafta i verkefni

3. Nemandi 6dlist haefni til ad
3.2 vinna sem adstodarmadur | verkum annarra

Nytt namskeidsnimer: KMSAAKE KMSA4KAZ,
K M KMSA4KP2, KMSA4KF2
Namskeidstegund: Boklegt

Vinnutimi nemenda: 200 stundir

102,202, 302,402 Undanfarar/forkrafur:

Namsmat: Ritgerd og astundun
Baekur/kennsluefni: Valio myndefni, Saga
kvikmyndalistarinnar, ljosrit

Kvikmyndasaga

Helstu kvikmyndir sdgunnar kynntar, syndar og reeddar. Syndar
eru tiu myndir & hverri dnn, alls 40 kvikmyndir. Hver 6nn er hugsud
sem sneidmynd af sdbgunni. Myndirnar eru syndar ad mestu |
timardd og na allt fré pogla timabilinu og fram & seinni hluta
tuttugustu aldar.

Haefniviomio

1. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1.1 kvikmyndasodgunni,

1.2 straumum og stefnum i kvikmyndasogunni,
1.3 lykilverkum og leikstjorum sdgunnar

2. Nemandi 6dlist hagnyta feerni og leikni i ad

2.1 greiningu kvikmynda,

2.2 ad mynda sér persénulega skodun & klassiskum kvikmyndum,
2.3 ad nyta sér sdbguna i eigin kvikmyndagerd

3. Nemandi 6dlist haefni til ad
3.1 nyta sér kvikmyndasoguna til ad verda sjélfsteedari og betri kvikmyndagerdarmadur.



Nytt ndmskeidsnumer: VERSAANM?2
\/ E R /‘ O 2 Némskeidstegund: Boklegt
Vinnutimi nemenda: 50 stundir

Undanfarar/forkrofur:

4 O N N Namsmat: Astundun og verkefni
. Baekur/kennsluefni: Ljosrit

Samningar og kjor

Namskeidinu er eetlad ad undirbla nemendur fyrir pattoku

& atvinnumarkadi. Fjallad er um stofnun fyrirteekja, helstu
starfssamninga og skyldur sem peim fylgja fyrir verktaka og
verkkaupa, eda launpega og vinnuveitanda. Farid er yfir opinber
gjold sem standa parf skil & s.s virdisaukaskatt, lifeyrissjodsgjold,
félagsgjold o.s.fv. Nemendur vinna  hdpum, og proa sinar eigin
vidskiptahugmyndir og vinna vidskiptadaetlanir. A ndmskeidinu
verdur einnig fario i verkefnastjorn, deetlanagerd og styrkumsoknir
{ samkeppnissjodi. Sérstaklega verda tekin fyrir deemi Gr
myndmidlaidnadinum & Islandi.

Haefniviomio

. Nemandi 6dlist pekkingu og skilning &

1 starfssamningum,

.2 mismun & verktaka- og launpegasamningum,

1.3 peim gjéldum sem standa parf skil & sem verktaki,
1.4 6likum rekstrarformum fyrirteekja,

1.5 deetlanagerd og styrkjaumsoknum.

]
1
1

2. Nemandi 6dlist hagnyta faemi og leikni ( ad
2.1 utfyllingu umsodkna, eydublada og skyrsina

3. Nemandi 6dlist haefni til ad

3.1 meta stddu sina & vinnumarkadi og hvada skyldur hann parf ad uppfylla,
3.2 skilja Slik rekstrarform fyrirteekja, daetlunargerd og verkefnastjormun,

3.3 semja um sina st6du ad nami loknu.
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ALMENNUR HLU T

HLUTVERK

1.9r

Kvikmyndaskoli [slands (KV) er menntastofnun sem sinnir menntun & svidi
kvikmyndagerdar. Stefna skolans er ad studla ad uppbyggingu islensks
myndmidlaidnadar med vandadri kennslu, rannsoknum, freedslu- og midlunarstarfi
& ollum svidum kvikmyndagerdar. Markmio skolans er jafnframt ad bjoda upp a
alpjoodlegt nam i kvikmyndagerd og lada ad haefileikafolk vids vegar ad Ur heiminum
til ad stunda hér nam og storf. Stefna Kvikmyndaskola Islands er ad komast { 166
fremstu kvikmyndaskola heims.

STJORNSKIPULAG

2.gr. Stjorn

Stjorn skolans er skipud fimm monnum sem tilnefndir eru af eigendum skélans.
Leitast er vio ad stjornarmenn séu meo olikan bakgrunn og tengingar vio fslenskt
atvinnu- og menningarlif. Skipunartimi stjornar er tvo ar og hefst starfsar 1.

agust ar hvert. Tveir aheyrarfulltriar sitja fundi stjornar, annar er fulltrii kennara
tilnefndur af kennarafundi, hinn er fulltrdi nemenda tilnefndur af nemendafélaginu.
Aheyrnarfulltriar eru tilnefndir til eins ars { senn og skal val peirra liggja fyrir 1. oktéber
ar hvert. Rektor situr fundi stjornar med malfrelsis- og tillogurétt.

Stjorn Kvikmyndaskola Islands fer med aedsta akvordunarvald innan skolans, motar
framtidarstefnu, ber abyrgd & rekstri, bokhaldi og medferd fjarmuna. Stjorn stadfestir
rekstrar- og fjarfestingageetlun fyrir skolann og arsreikning hans. Stjorn reedur rektor ad
skélanum og leysir fra storfum.

3. gr. Rektor

Rektor ber abyrgo & rekstri skélans i umbodi stjornar. Hann ber abyrgd & ad starfsemi
hans sé i samraemi vio hlutverk hans, markmid og geedakrofur. Hann vinnur ad
morkun heildarstefnu i malefnum skolans og hefur frumkveedi ad endurskodun
skélanamskrar og stodugu umbdtastarfi innan skolans. Rektor reedur forseta deilda
0g aodra starfsmenn sem heyra beint undir hann og styrir daglegum storfum peirra.
Raoning lykilstarfsmanna, svo sem fjarmala-, kennslu- eda teeknistjora skal po vera |
samvinnu vid stjorn. Hann leggur fram fjarhags- og rekstraraeetlun fyrir stjorn { upphafi
hvers reikningséars og ber dbyrgd & Utgafu skyrslu um starfsemi skélans 1 lok hvers
skélaars. Rektor kemur fram fyrir hond skolans og er mélsvari hans.

4. gr. Skoélardo

Skolarad er rektor til adstodar og radgjafar vid stjérn skolans. [ skélaraddi sitja auk
rektors allir deildarforsetar, kennslustjori og tveir fulltriar nemenda sem tilnefndir eru
af nemendafélaginu. Skolarao fjallar um starfsaeetlun og framkveermd hennar, um
skélareglur, umgengnisheetti 1 skolanum og fleira, sja nanar rg nr. 140/1997. Skolarad
fundar vikulega & starfstima skoélans.

5. gr. Skolafundir
Haldinn er skolafundur einu sinni & skolaéri. Rett til setu & skolafundi eiga allir



starfsmenn skolans, beedi fastrdonir og lausradnir. Auk pess skal nemendafélagio
skipa tvo nemendur ur hverri deild til ad sitja fundi. A skolafundi skulu raedd 6ll pau
malefni sem rektor, starfsmenn eda nemendur dska og varda starfsemi skolans
Rektor leggur fram dagskré og styrir skélafundi.

6. gr. Kennarafundir

Kennarafundir eru haldnir ad lagmarki einu sinni @ onn. Par er fjallad um
stefnumarkun i starfi skdlans, namskipan, kennsluheetti, gerd skélanamskrar,
tilhogun profa og namsmats. Rétt til setu & kennarafundum eiga allir kennarar og
leidbeinendur sem starfa vio skolann og er heimilt ad bera par fram méal. beim
stundakennurum sem eru [ 25% starfi eda meira er skylt ad meaeta & kennarafundi.
Kennarafundur tilnefnir dheyrnarfulltria i stjorn skélans.

7. gr. Stoodeildir

Vid Kvikmyndaskala Islands eru eftirfarandi stoddeildir sem bera dbyrgd gagnvart
rektor og stjorn, & eftirtdldum verkpattum [ starfsemi skolans: Skélaskrifstofa hefur
umsjon meo skraningu nemenda, stundaskra og skipulagi hisnaedis, kennslumati og
geedaeftirlit, namsraogjof og alhlida studningi vio starfsfolk og nemendur skélans.
Skrifstofan hefur einnig umsjon med innkaupum & rekstrarvorum og samskipti vio
samstarfsadila skolans vegna hisneedis og almenns reksturs. Yfirmadur skolaskrifstofu
ber titilinn kennslustjori. Undir hann heyrir allt skrifstofufolk og hisverdir. Teeknideild
hefur umsjon med ollum teeknimalum skélans. Yfirmadur hennar ber titilinn
teeknistjort og undir hann heyra allir taeeknimenn. Teeknideildin gerir tillogur um
innkaup a teekjum, sér um uppsetningu og viohald. Teeknimenn pjonusta nemendur
og kennara eftir porfum. Teeknideildin ber einnig dbyrgo a skipulagi allrar framleids|u
innan skolans og meshondlun framleidsluverkefna. Rektor er yfirmadur stoddeilda.

8. gr. Deildarforsetar

Forseti deildar fer med faglega stjorn deildar og ber rekstrar- og fjarhagslega

abyrgd gagnvart rektor. Deildarforseti skal hafa frumkvaedi ad métun stefnu fyrir
deildina. Hann reedur kennara og adra starfsmenn til deildarinnar. Forseti deildar
gerir fiarhagséaestlun fyrir viokomandi deild sem [6g0 skal fyrir rektor. Deildarforseti fer
meo Urskurdarvald innan deildar ( malefnum er varda namsferil og namsframvindu
nemenda. Nemendur geta skotio akvordun deildarforseta til sérstakrar
Urskurdarnefndar, sbr. 10. gr.

9. gr. Kennarar og leidbeinendur skolans

Vid Kvikmyndaskéla [slands starfa baedi fastradnir kennarar og stundakennarar. Staersti
hluti kennara eru stundakennarar enda er pad meginstefna skolans ad kennarar séu
virkir og starfandi kvikmyndagerdarmenn og leikarar. Rektor raedur fastradna kennara
ad fengnu mati domnefnda og stundakennara samkveemt tillogum deildarforseta.
Peir leidbeinendur sem ekki hafa kennsluréttindi starfa undir sérstoku eftirliti
kennslustjora sem leidir pa inn | starfid og veitir raogjof.

10. gr. Urskurdarnefnd i réttindamalum nemenda

Vid skolann starfar sérstok Urskurdarnefnd sem fer med e0sta Urskurdarvald innan
skélans i agamalum og { malum sem tengjast réttindum nemenda. Nemendur njota
andmaelaréttar { samraemi vid géda stjornsysluhaetti. [ Grskurdarnefnd sitja auk rektors,
sem er formadur hennar, tveir deildarforsetar, tveir fulltrar kennara og tveir fulltriar
nemenda. Fulltriar kennara og nemenda skulu skipadir til eins ars  senn og skulu
peir hafa varamenn sem skipadir eru til jafnlangs tima. Deildarforsetar kjosa sin &
milli hverjir sitja fyrir peirra hond sem adalmenn og hverjir sem varamenn. Fulltrdar
kennara skulu kosnir & fyrsta kennarafundi & hausti. Stjorn nemendafélagsins skipar
fulltria nemenda. Skipunartimi skal vera fré 1. oktober til 1. oktéber. Uni nemandi
ekki nidurstodum urskurdarnefndar, getur hann skotio erindi sinu til stjornar skélans.
Uni nemandi ekki nidurstdou stjornar getur hann sent mal sitt til afryjunarnefndar
menntamalaraduneytis.

NAM OG KENNSLUSKIPULAG

11. gr. Vidurkenning og einingar

Kvikmyndaskoli [slands starfar med vidurkenningu fra mennta- og
menningarmalaraduneytinu. Skélinn notar FEIN-einingar samkveemt
framhaldsskolastiginu en timaviomid eru fengin ur ECTS-einingum, p.e. 25-30
klukkustundir ad baki hverri einingu. Petta & vid um oll ndmskeid skolans.
Kvikmyndaskoli [slands starfar samkvaemt adalnamskré framhaldsskéla sem gefin er Gt
af menntamalaraduneytinu.

12. gr. Deildir skolans

[ Kvikmyndaskola [slands eru 4 deildir: |. Leikstjérnar- og framleidsludeild, II. Taeknideild,
lll. Handrita- og leikstjornardeild og IV.Leiklistardeild. Hver deild er sjélfstaed
skélaeining og fer forseti deildarinnar med yfirstjorn hennar sbr. 8. gr. Allar deildir
bjoda upp a 2 ara nam, 120 einingar til diplomagradu. Nemendur purfa ad uppfylla
nakveemlega allar peer krofur sem hver deild setur og ekki er bodio upp & feerslu & milli
deilda eftir ad nam er hafid, nema i sérstokum undantekningartilfellum.

13. gr. Inntaka nemenda

Vid mat 8 nemendum inn i skdlann er skodadur bakgrunnur nemenda hvad vardar
menntun, atvinnureynslu og lifsreynslu almennt. Reynt er ad meta hvernig namio

{ Kvikmyndaskola slands muni henta vidkomandi nemanda og hversu liklegt sé

ad nemandi geti ndd godum arangri ad nami loknu. Umseekjendur [ allar deildir
skélans skulu hafa lokid stidentsprofi eda jafngildu profi. Skolanum er po heimilt ad
veita inngongu [ skolann umszekjendum sem bua yfir pekkingu og reynslu sem telst
fullnaegjandi undirbdningur fyrir ndm vid skolann. Rektor dkvedur samkvaemt umsogn
inntokunefndar hvada nemendum skal veitt innganga i skdlann & pessum forsendum.
Umsaskjendur purfa ad meeta i inntokuviotol. Umszekjendur 1 deild IV, leiklistardeild,
burfa ad preyta verklegt inntokuprof asamt viotolum. Deildarforsetar asamt voldum
kennurum skipa inntokunefndir vio skolann. Tekio er vid nynemum inn [ skolann baedi
& haust- og voronn. Auglyst skal eftir umséknum a haustonn eigi sidar en 1. april og
skal inntoku vera lokio 10. mal. Auglyst skal eftir umsoknum & voronn eigi sidar en
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oktéber og skal inntoku vera lokid 10. november. Hamarksfjoldi i hvern bekk eru 12
nemendur. Leitast skal vid ad hafa jafnreedi kynja 1 bekkjum.

14. gr. Kennsluskipulag, kennslutimi og Gtskriftir

Kennsluar skiptist | tve kennslumisseri, haustmisseri og vormisseri. A kennslumisseri
skulu eigi vera feerri en 15 kennsluvikur. Prof og leyfi koma par til vidbotar pannig
ad namstimi a onn erum 17 vikur. Engin kennsla fer fram & logbodnum fridogum.
Nidurstodur namsmats skulu liggja fyrir innan tveggja vikna eftir Gtskrift af onn. Vio
Utskrift ar skélanum skulu allar einkunnir og umsagnir liggja fyrir & Utskriftardegi.
Utskriftir fara fram tvisvar & ari, vid lok haustannar i kringum 20. desember og vid lok
vorannar i kringum 15. mai. Til ad fa brautskraningu purfa nemendur ad hafa lokio
ollum namskeidum samkveemt namskra vio upphaf nams. Peir skulu einnig vera ad
fullu skuldlausir vid skolann.

15. gr. Einingakerfi og framvinda nams

Einingakerfi skélans byggir & fein-kerfinu (framhaldsskolaeining) en tekur einnig

mio af ECTS-kerfinu (European Credit Transfer System) sem haskolarnir starfa eftir.
Vinnutimi medalnemanda er pvi dzetladur 25 til 30 kist. ad baki hverri einingu. Midad
ervio ad hver kennsluvika sé ad medaltali 2 einingar. Meginreglan er st ad nemandi
parf ad ljuka 30 einingum til ad flytjast & milli anna. Veikindi eda vidurkennd forfoll
geta po skapad undanpéagu fra peirri reglu, pé ma aldrei vanta meira en 8 einingar
upp & namséarangurinn a hverri onn. Til ad Utskrifast parf nemandi ad hafa lokio ad
fullu 120 einingum. Nemandi sem ekki hefur lokid fullnzegjandi einingafjolda til ad
Utskrifast hefur rétt til pess ad saekja pau ndmskeid sem upp & vantar a neestu premur
onnum par & eftir og skal hann péa greida skélagjold sem nemur patttoku hans i peim
namskeioum. Hann hefur pé ekki forgang 1 pau namskeid sem eru fullsetin og verour
ad bida par til plass losnar.

16. gr. Namskra

Skolinn gefur Ut endurskodada namskra einu sinni & ari og skal hun liggja fyrir

20. 8gust ar hvert og gilda fyrir tveer annir. Endurskodunar- og breytingarferli
namskrér skal vera fra 1.juni til 20. dgust. Par fyrir utan skal ndmskra vera dbreytt. |
namskra skal koma fram uppbygging namsins, rodun namskeida nidur & annir og
namskeidalysingar. [ ndmskeidalysingum skal koma fram heiti namskeids og audkenn,
lysing & inntaki ndmskeidsins, auk haefnividmida. Ahersla skal [6gd & ad lysing 4
namskeiodi sé sem ftarlegust og ad samraemi sé & milli lysingar og peirrar kennslu sem
fer fram. SU namskra sem er { gildi pegar nemandi hefur nam vid skolann gildir Gt allt
namio, pratt fyrir ad breytingar séu gerdar 4 namstimanum. Sé vikio fra peirri reglu skal
pad vera i fullu samradi vio nemendur og yfirvold menntamala. Namskréa skal birt &
vefsveedi skolans

17.gr. Kennarar og kennsla

Steersti hluti kennara og leidbeinenda vio skélann eru stundakennarar en adalstarf
pbeirra er & einhverju sviol kvikmyndagerdar, songs eda leiklistar. Peer krofur eru gerdar
til stundakennara og leidbeinenda ad peir séu med menntun og/eda mikla reynslu

& pvisvidi sem peir kenna & og ad peir séu virkir i greininni. Peir verda ad hafa
Otvireeda kennsluhaefileika og vera tilbunir ad tileinka sér paer kennsluadferdir sem
skolinn vinnur eftir. Adilar med kennararéttindi ganga ao ollu jofnu fyrir um storf,
Um fastrédna kennara gildir pad sem fram kemur 1 9. gr. Kennarar skulu leggja fram
kennsludaetlun til sampykktar hja deildarforseta a.m k. 2 vikum fyrir upphaf kennslu. |
henni skal koma fram eftirfarandi:

1. Lysing & namskeidinu samkvaemt namskré. Bein lysing Ur namskra skal fylgja med

2. Upplysingar um kennara, fyrirlesara og gesti.

3. Upplysingar um timadastlun samkveemt stundaskré, dsamt lysingu & pvi hvad verour
kennt i hverjum tima fyrir sig.

4. Lysing & pvi hvada namsgogn kennari mun stydjast vio.

5. Baskur, myndir og itarefni sem kennari mun nota eda visa til.

6. Akvedin timasetning & profum/verkefnaskilum

7. Lysing & pvi hvernig drangur nemenda mun verda metinn.

18. gr. Geeoi kennslu

Innra mat

Gaedakerfi KVl er sifellt i motun en markmidic er ad vinna ad stédugu umbotaferli |
skolastarfinu. KVI leggur dherslu & stédugt endurmat innra starfs og fylgir { pvi skyni
ferli sem medal annars felur { sér;

a) arlega endurskodun namskrar,

b) eftirfylgni med skolastarfi og skuldbindingu pess vid haefniviomio i namskra,

) greiningu & namsarangri,matsadferdum kennara og dreifingu einkunna,

d) greiningu & mati nemenda & geedum kennslu og skélastarfs,

e) vandad mat 4 bakgrunni nemenda sérstaklega pegar heimiladar eru undanpagur
fra studentsprofskrofu,

f) eftirfylgni med vondudu starfsmannavali, ad starfsfolk sé alltaf valid & grundvelli
styrkleika - menntunar, reynslu og arangurs i faginu,

g) mat & vinnuumhverfi og binadi nemenda og kennara,

h) vandao innleidingakerfi kennara og leidbeinenda.

Rektor er geedastjori skolans og ber hann abyrgo 4 faglegri framkveemd &
endurskodun namskrar, reglubundnum Gttektum & ollum péattum gaedakerfis skolans
og upplysingagjof til nemenda, starfsfolks og mennta- og menningarmalaraduneytis,
eftir pvi sem vid 4.

Peettir sem varda framvindu néams, lidan nemenda (t.d. eineltismél) og vandamal sem
kunna ad koma upp ( daglegu starfi eru hluti af vikulegum deildarforsetafundum,

par sem farid er yfir stoduna 1 ollum bekkjum skdlans. Leitast er vid ad finna lausnir a
ollum vandamalum svo fljott sem verda ma. Gaedakerfi skolans er i stodugri proun

og matun. Allt starfsfolk skolans er upplyst um gaedasgherslur og pjélfad til ad vinna i
anda stédugra umbdta ( anda gilda Kvikmyndaskéla [slands.



19. gr. Astundun nams

Kvikmyndaskolinn gerir krofu um fulla meetingu 1 alla tima og fullneegjandi skil allra
verkefna. Séu fjarvistir, pbar meo talid vegna veikinda, umfram 20% af heildarfjolda
kennslutima telst nemandi fallinn & namskeidinu. Sé um aod reeda sérstakar og
ovidradanlegar asteedur getur nemandi sott um undanpagu fra pessari reglu il
deildarforseta. [ erindi skal koma fram haldbaer skyring & fjarvisturn nemanda og
tillogur um hvernig hann hyggst koma til mots vid krofur némskeidsins. Purfi ad
gera sérstakt verkefni, eda beeta nemanda upp kennslu med einhverjum heetti skal
nemandi greida fyrir pad sérstaklega.

20. gr. Namsmat

Némsmat fylgir hverju némskeidi ( skélanum par sem metin er stada og drangur
nemandans. Nidurstodur néamsmats eru samsettar Ur einkunnargjof og skriflegum
umsognum um verkefni og vinnu nemandans. Einkunnir eru gefnar i heilum og
halfum tolum fra 0 til 10, par sem eftirfarandi forsendur liggja ad baki tolum:

10 fyrir fullkomin tok & efninu og framurskarandi Grlausnir.
9-9,5 fyrir framurskarandi skilning og faerni.

8-8,5 fyrir goda pekkingu og skilning.

7-7,5 fyrir greinargdda pekkingu.

5,5-6,5 fyrir seemilega pekkingu a grundvallaratrioum.

5 fyrir lagmarkspekkingu & grundvallaratridum.

0-4,5 fyrir ovidunandi Grlausn.

Skriflegar umsagnir skulu vera ad lagmarki fimm malsgreinar og skulu peer baedi
beinast ad verkefnum sem um er fjallad og persénulega ad nemandanum. Ahersla
skal l6go & ad umsagnir fjalli baedi um veikleika og styrkleika og ad peer séu
uppbyggilegar fyrir nemandann.

[ einstokum namskeidum par sem ekki er um eiginleg verkefnaskil eda prof ad raeda

er heimilt ad namsmat sé gefio til kynna med bokstofum istad tolustafa: S fyrir
,stadist” og ,F'fyrir fall”.

Kennari raeedur namsmati og gefur einkunnir nema démnefnd eigi  hlut. |
kennslugeetlun sem afhent er i upphafi namskeids skal greina nakveemlega hvernig
stadio verdur ad namsmati og um vaegi peirra patta sem eru forsendur matsins.
Eftirfarandi peettir skulu hafdir til hlidsjonar vid mat & framleidslu/kvikmyndum
nemenda:

e Astrida nemandans gagnvart verkinu og dstundun.

e Skipulag og skil

e Teeknilegir peettir verks,

e [istreenir peettir verks.

e Atridi sem nemandivill leggja dherslu & sem sitt sérsvio.

/

Nidurstodur namsmats skulu liggja fyrir innan tveggja vikna fré pvi namsmat for fram
sbr 15 gr. Allir nemendur eiga rétt & pvi ad fa Utskyringar & peim forsendum sem
liggja ad baki einkunnargjof innan 15 daga fré pvi einkunn var birt. Uni nemandi ekki
mati kennara getur hann visad méli sinu til deildarforseta. Telji hann astzedu til pd ma
skipa utanadkomandi préfdémara. Urskurdur hans er b4 endanlegur.

21 gr. Um fall, endurtokurétt og fymingu nams

Nemandi sem stenst ekki prof eda fellur i verkefnum, en hefur fullneegjandi

astundun i namskeidi, er heimilt a0 endurtaka profio eda verkefnid. Seekja parf

um slikt til deildarforseta innan tiu daga eftir ad einkunn er birt. Falli nemandi a
endurtekningarprofi/verkefni getur hann sott um ad endurtaka bad i annad sinn

meo beioni til deildarforseta innan 10 daga fré pvi einkunn birtist. Pau takmork eru

ad nemandi getur ekki preytt lokaprof/verkefni oftar en prisvar  sama namskeioi.
Endurtokuprof/verkefni skal halda eins fliott og audio er og aldrei sidar en 4 vikum eftir
ad falleinkunn er birt.

Skolinn innheimtir sérstakt profgjald fyrir endurtoku- og sjukraprof sem og vegna
verkefna sem eru endurtekin. Uppheed gjaldsins skal midast vid raunkostnad skélans
sem fellur til vegna endurtekningarinnar. Nemandi sem fellur & namskeidi vegna
ofullneegjandi meetingar getur fengio heimild til ad sitja ndmskeidid a nyjan leik. Hann
verour pa ad bida eftir pvi ad namskeidid sé haldio 4 ny og hann nytur ekki forgangs
sé bekkurinn fullsetinn. Nemandi sem skilar ekki verkefnum & réttum tima og hefur
ekki fengio framlengdan skilafrest, eda meetir ekki | prof og bodar ekki forfoll, telst hafa
lokid verkefni eda profi med falleinkunn. Nemandi sem ekki meetir til profs eda skilar
ekki verkefnum, vegna veikinda eda annarra sampykktra dstaedna skal tilkynna forfoll
aour en prof hefst eda skilafrestur rennur Gt. Leeknisvottordi skal skilad til skrifstofu
skélans vid fyrstu hentugleika og eigi sidar en fimm dogum eftir ad préf var haldio eda
skilafrestur rann Gt. Annars telst nemandinn hafa preytt prof eda lokid verkefni med
falleinkunn. Pad sama gildir vegna veikinda barns nemanda.

Ljuki nemandi ekki nami ad lionum edlilegum néamstima, pa gildir hver einstok
einkunn hans ( fimm &r fra peim tima sem hefou att ad teljast edlileg nédmslok. Eftir
pann tima verdur hann ad endurtaka somu eda sambeaerileg namskeid.

22 gr. Mottokuaeetlun

Nemandi seekir um rafreent @ neti og gefur par upplysingar um bakgrunn og haefni.
Pegar nemandi skilar inn umsokn er honum pokkud patttakan og gefnar upplysingar
um hvenaer inntokuvidtol eda prof verda halding AS loknum inntokuviotolum

og profum fa allir umsaekjendur svar um hvort peir hljota skolavist. Sem hluti af
skélasetningu er sérstok kynning a hisnzeodi, kennsluadstodu og umgengnisvenjum.
Inn i nynemakennslu fyrstu vikurnar er tvinnad hopefli af ymsu tagi. Markmidio er ad
nemendur nai skjott ad tengjast inn  hopinn og ad nyta sér adstodu skdlans.
Mottaka kennara/leidbeinanda er ad radning fer i gegnum deildarforseta meo
sampykki rektors. Adur en kennsla hefst fundar hann med kennslustjéra, sem metur hjé
honum aeetlanir og leetur hann hafa kynningargogn.
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ALMENN STARFSEMI

23.gr. Skolareglur

Ollum nynemum skulu kynntar raekilega almennar umgengnisreglur skélans strax vié
upphaf nams. Pessar reglur eru eftirfarandi:

1. Gagnkveem virding, kurteisi og heidarleiki skal hofd ad leidarljosi { samskiptum
nemenda og starfsfolks og alls stadar par sem komid er fram [ nafni skolans. Virda skal
markmio skélans, stefnu hans og reglur og geeta ( hvivetna ad varpa ekki ryrd & heidur
hans.

2. Nemendur skulu seekja allar kennslustundir og koma stundvislega til kennslu og
annarrar starfsemi & dagskré skolans. [ ndmskeidum par sem er maetingarskylda skal
nemandi saekja a.m k. 80% timanna til ad hafa rétt til Utskriftar af namskeiodi,

3. Nemendur skulu syna géoa umgengni i skdlanum og & 166 hans.

4. Reykingar eru dheimilar i htisnaedi og & 166 skolans. Ol medferd og neysla dfengis
og annarra vimuefna er stranglega bonnud  hisakynnum skolans

5. Oheimilt er ad neyta matar og drykkjar { kennslu- og vinnslustofum.

6. Nemendur bera sjalfir dbyrgd a verdmeetum sinum.

7. Spjoll sem nemendur kunna ad vinna & husneedi skolans eda eigum hans skulu peir
beeta ad fullu.

8. Brot & reglum pessum geta leitt til brottvikningar ur skola.

24 gr. Brottvikning nemanda

Brjoti nemandi alvarlega af sér vardandi reglur skélans, falli 8 maetingu eda i profum
ba er heimilt ad vikja honum Ur skdla. Endanleg brottvikning er & abyrgd rektors og
skal hann leita umsagnar Urskurdarnefndar agamala, sja 10. gr., a0ur en til hennar
kemur. Nemanda skal veitt skrifleg aminning aour en til brottvikningar kemur og
honum veittur timi til andmeela.

25 gr. Forvamnir og heilsusamlegir lifshaettir
Kvikmyndaskolinn leggur dherslu a heilbrigda litsheetti [ starfsemi sinni

26.gr. Jafnrétti

Kvikmyndaskoli leggur & pad dherslu i sinni starfsemi ad jafna hlut karla og kvenna i
idnaoinum. Til pess ad nalgast petta markmio pa er pbad markmio allra deilda ad jafnt
kynjahlutverk sé, beedi medal nemenda og kennara. Kennurum/leidbeinendum er
gert ad beina sérstakri hvatningu til kvenkynsnema, auk pess ad gera kvikmyndagerd
kvenna hatt undir hofoi.

27.gr. Umhverfismal
Ahersla er l6go & orkusparnad og rafreenar leidir ( kennslu sem og vio framleioslu
kvikmyndaverka. Einnig leggur skélinn dherslu a flokkun sorps og endurvinnslu.

28. gr. Azetlun gegn einelti

Rektor, kennslustjori og viokomandi deildarforseti skipa eineltisteymi skélans.
Urvinnsla eineltismala parf ad vera pannig ad baedi polendur og gerendur megj
vel vid una en pannig er dregid Ur peirri haettu ad einelti komi aftur upp. Fyllsta

trinadar skal tid geett vio medferd eineltismala. Pegar eineltismal kemur upp er
mikilveegt ad vickomandi starfsmadur eda nemandi sem kemst ad malinu, komi pvi
til deildarforseta eda kennslustjora/namsradgjafa skolans. Meti peir pad svo ad porf
sé ad virkja eineltisteymi skal pad gert hio fyrsta. Rektor tekur pa vid stjorn malsins og
styrir teyminu. Kennslustjori/namsraogjafi er sérstakur fulltrii polanda i eineltismali.
Eftirfarandi adgerdaréeetlun fer i gang:

1. Fario er strax i itarlega konnun & malinu og alvarleiki pess metinn. Haldnir eru fundir
meo ollum peim sem ad malinu koma. Allt ferlid er nakveemlega skrao.

2. Teymio akvedur naesta stig eftir edli hvers mals. Pad getur verid hopfundur i bekk,
sérstakir fundir med gerendum og polendum, skipulagt hopastarf med gerendum
eineltis og sjalfstyrking polenda eineltis.

3. Eineltisteymi fylgist meo framgangi mélsins og tekur pad til endurmats ef purfa
pykir. Gangi ekki a0 uppraeta eineltio innan veggja skolans skal leitad til sérfreedinga.

29. gr. Afalladaetlun

Rektor og kennslustjori bera dbyrgd & vidbrogdum vio afollum sem nemendur eda
starfsmenn verda fyrir i skolastarfinu, svo sem slysum, veikindum, sjukdémum eda
andlatum. Leita skal adstodar sérfreedinga ef porf er talin &

30. gr. Rymingaraeetiun
Rymingaraeetlun er kynnt { upphafi skolahalds og Utgonguleidir eru kynntar & kortum
og skiltum i skolanum.

31 qgr. Sidareglur

Gagnkveem virding, kurteisi og heidarleiki skulu hofo ad leidarljosi 1 Ollum samskiptum
innan skolastarfsins, baedi medal nemenda, starfsfolks og milli allra hopa. Virda skal
markmio skolans, stefnu hans og reglur og geeta  hvivetna ad kasta ekki ryrd & ordstir
hans.

Kennarar/leidbeinendur virdi réttindi nemenda sinna og hafi hagsmuni peirra ad
leidarljosi.

Kennarar/leidbeinendur gaeti pess ad mismuna ekki nemendum og nemendur ekki
kennurum, til deemis vegna kyns, kynpéttar, pjodernis, tréarbragda, kynhneigdar,
aldurs, fétlunar eda skodana.

Kennarar/leidbeinendur geri sér ljosa valdastoou sina i samskiptum vid nemendur og
geeti pess ad misnota hana ekki.

Nemendur syni kennurum sinum kurteisi og tillitssemi, hliti sanngjornum fyrirmeelum
beirra og séu heidarlegir i samskiptum vio pa.

Kennarar/leidbeinendur og starfsfolk geeti trinadar vio nemendur. Peir syni fyllstu
adgat hvenaer sem malefni peirra eru til umraedu og geeti pess ad gogn um
nemendur komist ekki i hendur évidkomandi.



32 gr. Samskipti vio adra skola hérlendis og erlendis

Kvikmyndaskoli [slands leitast viéy ad vera { ndnum samskiptum vid oll skélastig {
islensku menntakerfi. Hann hefur unnio med ollum skolastigum, fra leikskéla og upp
i haskola. Markmio skolans er ad studla ad kvikmyndakennslu sem vidast i islensku
skolakerfi. Kvikmyndaskoli [slands er medlimur f alpjodasamtokum kvikmyndaskola,
CILECT, og tekur par patt i alpjodlegu starfi, nemenda- og kennaraskiptum,
namstefnum, kvikmyndahatidum og fleiru.

33.gr. Upplysingar um félagsstarf nemenda & vegum skolans Kinema er
nemendafélag Kvikmyndaskola Islands. Stjorn félagsins skipar 2 fulltrda & vikulegum
skélaraosfundum. Hluti af stadfestingargjoldum nynema rennur til reksturs Kinema.

34 gr. Hisnzeodi og adstada

Kennslan i skolanum fer fram [ kennslustofum, fyrirlestrarsolum, hljodupptokuveri,
studioi og teeknirymum. Syningar & verkefnum og kvikmyndasaga fara fram 1 Bl
Paradis. Allar deildir hafa adgang ad taekjaleigu Kvikmyndaskola [slands. Par er ad
finna vidteekt Grval af [josum, upptokuvélum, hljodupptokuteekjum og taekniblinadi.
P& er skolinn einnig ( nanu samstarfi vio helstu taekjaleigur landsins.

35 gr. Réttindamal /
Allt myndefni sem framleitt er ( skolanum er eign Kvikmyndaskola Islands og skélinn

hefur rétt til pess ad birta pad og gefa ut, undir nafni skolans i ollum birtingarmidlum.

Komi til syninga eda solu & efninu til pridja adila skulu peir nemendur eda adrir sem
eiga hofundarvarinn patt ( framleidslunni veita formlega heimild fyrir birtingunni.
Nemendur sem &ska eftir ad syna myndir sinar hja pridja adila verda ad fa formlega
heimild hja Kvikmyndaskéla [slands til pess.
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DEILD 1:
LEIKSTJORN - FRAMLEIBSLA

Namskeid

Leikstjorn 1
Leikstjorn 2
Leikstjorn 3
Leikstjorn 4

Framleidsla 1
Framleidsla 2
Framleidsla 3
Framleidsla 4

Handrit 1
Handrit 2
Handrit 3
Handrit 4

Myndraen frasogn 1
Myndreen frasogn 2
Tilraun
Stodnamskeid

Listasaga 1
Listasaga 2

Tonlistarmyndbdnd
Sjonvarpspaettir
Fijolkameruvinnsla
Heimildarmyndir

Auglysingar
Leikinn sjonvarpspattur

Lokaverkefni 1
Lokaverkefni 2
Stuttmynd

Eldra heiti

LST103
LST 205
LST 303
LST 404

FRL 103
FRL 203
FRL 303
FRL 402

HAN 101
HAN 203
HAN 302
HAN 402

MFA 102
MFA 202
TIL 102
STO 103

LIS 102
LIS 201

TON 103
SJO 103
RO 106
HEM 104

AUG 103
LSJ 105

LOK 106
LOK 208
STU 106

Nytt heiti
LSTJ4LT3
LSTJ4AKLS
LSTJ4KS3
LSTJ4LL4

FRLE4FU3
FRLE4FA3
FRLE4FK2
FRLE4FL2

HAND4GU1
HANDAMP3
HANDA4SP2
HANDA4HU?2

MFASAMG2
MFASAMM?2
TILRATF2
STOP4SU3

LISTALK2
LISTAMKT

TONLATG3
SJON4HS3
FIOL4FG6
HEMI4HG4

AUGL4AGS
LSJFAFKS

LOKA4KLG
LOKA4ULS
STUT4SH6

Ahersla

Leikaraleikstjorn og teeknizefingar
Kvikmyndaleikstjorn og leikarar
Kvikmyndaleikstjorn og stiltegundir
Leikstjorn og lokaverkefni

Framleidsla og undirstoduatridi
Framleidslutimabil og deetlanagerdir
Fjarmognun, kostnadur, markadsetning
Framleidsla lokaverkefnis og upprifjun

Grundvallarldgmal og uppbygging handrits

Meginreglur og personuskdpun
Stuttmyndahandrit préad og unnid
Handrit ad utskriftarmynd

Myndmal og greining
Myndmal og merking

Tilraunir med frasagnarformic
Studningur vio utskriftarverkefni

Listasagan og kvikmyndir
Myndlist og kvikmyndir

Tonlistarmyndbond og gerd
Hugmyndir fyrir sjonvarp
Fiolkamerupeettir og gerd
Heimildarmyndir og gerd

Auglysingar og gerd
Framleidsla og gerd kynningarpattar

Kvikmyndaverk, leikstjorn og framleidsla
Utskriftarmynd, leikstjorm og framleidsla
Stuttmynd eftir eigin handriti

=il

DEILD 2:
SKAPANDI TAKNI

Namskeid Eldra heiti Nytt heiti
Kvikmyndataka 1 KVM 104 KVMYA4TLA
Kvikmyndataka 2 KVM 204 KVMY4TF4
Kvikmyndataka 3 KVM 305 KVMYA4TPS
Kvikmyndataka 4 KVM 404 KVMY4TU4

HIjéo 1 HLE 104 HLED4HE4
Hljod 2 HLE 205 HLED4HUS
HIj¢o 3 HLE 304 HLED4HT4
Hljod 4 HLE 403 HLED4HU3

Klipping1 KLM 104 KLMP4KT4

Klipping2 KLM 204 KLMP4KF4

Klipping3 KLM 304 KLMP4KP4

Klipping4 KLM 404 KLMPAKU4
Myndbreyting 1 MBR 102 MBRE4AMG2
Myndbreyting 2 MBR 204 MBRE4MS4
Myndbreyting 3 MBR 307 MBRE4ML7
Myndbreyting 4 MBR 403 MBRE4MU3

Ljésmyndun LJO 101 LJOS4LT
Framleidsla FRT 102 FRTL4FU2
Leikmynd LEB 104 LEBM4LH4
Handritsgerd HHO 102 HHORA4GL2
Listasaga 1 LIS 102 LISTALK2
Listasaga 2 LIS 201 LISTAMK1
Lokaverkefni 1 LHO 106 LHOV4LS6
Lokaverkefni 2 LHO 208 LHOV4LUS

Ahersla

Taka og ljos

Taka og frasogn

Taka og pilot

Taka og Utskriftarverkefni

Hljodvinnsla og edlisfraedi
Hljodvinnsla og upptokur
Hljodvinnsla og talsetning
Hljodvinnsla og utskriftarverkefni

Klipping og taekni

Klipping og frasogn
Klipping og Pilot

Klipping og utskriftarverkefni

Myndbreyting og grunntaekni
Myndbreyting og skjasamsetning
Myndbreyting og litgreining
Myndbreyting og Utskriftarverkefni

Ljésmyndun og teekni
Framleidsla og undirbuningur

Leikmyndagerd og hénnun
Handritsgerd

Listasagan og kvikmyndir
Myndlist og kvikmyndir

Lokaverkefni og sképun
Lokaverkefni og Gtskrift



DEILD 3:
HANDRIT - LEIKSTJORN

Namskeid

Leikin biémynd 1
Leikin biomynd 2
Leikin biémynd 3
Leikin biomynd 4

Leikstjorn 1
Leikstjorn 2
Leikstjorn 3
Leikstjorn 4

Myndraen frasdgn 1
Myndraen frasogn 2

Log og reglur
Leikinn sjonvarpspattur
Leikrit/svid

Tegundir leikins sjonvarpsefnis

Heimildarmyndir
Adlogun

Hugmyndir 1
Hugmyndir 2
Listasaga 1
Listasaga 2

Framleidsla

Lokaverkefni 1
Lokaverkefni 2
Lokaverkefni 3
Lokaverkefni 4

Eldra heiti

BIO 103
BIO 202
BIO 307
BIO 405

LST 103
LST 205
LST 303
LST 404

MFA 102
MFA 202

LOR 104
LSP 104
SVI 104

TLS 102
HEH 102
APL 102

HUG 101
HUG 202
LIS 102
LIS 201

FRH 102

LOH 106
LOH 206
LOH 306
LOH 408

Nytt heiti
BIOM4GT3
BIOMAHU2
BIOM4FH7
BIOMA4EHS

LSTJ4LT3
LSTJ4KLS
LSTJ4KS3
LSTJALLA

MFASAMG2
MFASAMM?2

LORE4GU4
LSPA4SV4
SVIDALL4

TLSJAGV2
HEHMA4SH2
APLO4AH?2

HUGMA4SS1
HUGM4HH2
LIST4LT2
LISTALKT

FRHL4FUZ

LOHV4LH6
LOHV4KH6
LOHV4AKS
LOHV4LH8

Ahersla

Grunnreglur handrit fulli lengd, treatment gerd
Handrit i fullri lengd proad, utlina

Skrif fyrstu drogum handrits, vinnusmidja
Endurskrif handrit fullri lengd, vinnusmidja

Leikaraleikstjorn og teeknizefingar
Kvikmyndaleikstjorn og leikarar
Kvikmyndaleikstjorn og stefnur
Leikstjorn og lokaverkefni

Myndmal og greining
Myndmal og merking

Grundvallarlogmal og uppsetning handrita
Sjonvarpspéttgerd, vinnusmidja
Leikritagerd og leiksmidja

Grundvallarlogmal sjonvarps, vinnusmidja
Form og saga heimildarmynd, handritsgerd
Adlogun efnis i mynd, handritsgerd

SKopunarferli og skipulagsferli hugmynda
Hugmyndavinna, handrit ad lokaverkefni
Listir og timabil

Listir og kvikmyndir

Framleidsla, hlutverk og undirstoduatridi

Kvikmyndaverk, leikstjérn og handrit
Kvikmyndaverk, heimildarmynd

Adlagad kvikmyndaverk, leikstjorn og handrit
Utskriftarmynd, leikstjor og handrit

DEILD 4:
LEIKLIST

Namskeid

Leikur og hreyfing 1
Leikur og hreyfing 2
Leikur og hreyfing 3
Leikur og hreyfing 4

Leikur og rodd 1
Leikur og rodd 2
Leikur og rodd 3
Leikur og rodd 4

Leiklist 1
Leiklist 2
Leiklist 3
Leiklist 4

Spuni - Grin
Leiklistarsaga
Handritsgerd

Vinna med leikstjéra
Fagid og framtidin

Leiksmidja/leikhus
Leikinn sjonvarpspattur

Lokaverkefni 1
Lokaverkefni 2
Sjonvarpspeettir

Eldra heiti

LEH 103
LEH 204
LEH 304
LEH 403

LER 104
LER 204
LER 303
LER 403

LEL 104
LEL 204
LEL 303
LEL 404

SPG 103
LLS 103
HHO 102
VML 102
FOF 203

LEI106
LSJ 104

LOL 106
LOL 208
SJL103

Nytt heiti
LEHR4LL3
LEHRALD4

LEHRA4LS4
LEHRALK3

LERSATS4
LERS4RS4
LERS4SS3
LERS4RH3

LELT4LA8
LELT4LAL
LELT4LKA
LELTALU4

SPGR4SG3
LLSA4VS3
HHOR4GL2
VIMLALT2
FOFR4FF3

LEIS4LLG
LSJL4LS4

LOLVALK6
LOLV4KLE
SJLPAHS3

Ahersla

Leikur og ltkamstjaning
Likamstjaning og dans
Likaminn { samtimanum

Likami og kvikmyndaformid

Textamedferd og songur
Raddbeiting og séngur
Songur og syning

Rédd og hljédnemi

Leikur adferdir
Leikur tulkun
Leikur kvikmyndir
Leikur Utskrift

Spuni, grin
Verkfeeri sdgunnar
Grunnur og logmal
Leikur, leikstjori
Fagid Framtidin

Leikrit & leiksvioi
Leikur fyrir sjonvarp

Leikarinn [ kvikmynd
Kvikmyndaverk leikarans
Hugmyndir fyrir sjonvarp
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KJARNI

Namskeid

Taeki og taekni 1

Teeki og teekni 2

Myndmal og medferd pess

Samstarf
Samstarf
Samstarf

Samstarf

Samtiminn

milli deilda 1
milli deilda 2
milli deilda 3
milli deilda 4

Kvikmyndasaga 1

Kvikmyndasaga 2

5

Kvikmyndasaga 3

Kvikmyndasaga 4

Samningar og kjor

Eldra heiti
TAK106
/K 204
MYN 104
SAT 102

KMS 102
KMS 202

Nytt heiti
TAKN3KVE
TAKN3KP4

MYND4MM4
SATIASF2

SAMSASF1
SAMSASAT
SAMS4SP1
SAMSA4SF1

KMSA4KF2
KMSA4KA2
KMSA4KP2
KMSA4KF2

VERS4AM2

=il

Ahersla

Kvikmyndagerd

Kvikmyndagerd og personulegur still nemenda

nna fyrsti hluti

winna annar hlut
amvinna pridji hluti

Samvinna fjordi hlut

Kvikmyndasaga fyrsti hluti
Kvikmyndasaga annar hluti
Kvikmyndasaga

Kvikmyndasaga fj

Atvinnumarkadur









